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АКТУАЛЬНІСТЬ
У с уча с ній ігр о вій індус тр ії с тр а те гічні ко мп’юте р ні ігр и з а лиша ютьс я о дніє ю з  

на йпо пуляр ніших ка те го р ій. О дним із  ключо вих е ле ме нтів та ких с ис те м є  
а лго р итми по шуку шляху, які з а б е з пе чують упр а вління пе р е міще нням ігр о вих 
о б ’є ктів. Якіс на  на віга ція підвищує  р іве нь з а нур е ння ко р ис тува ча , до з во ляє  

с тво р юва ти б ільш с кла дні й а да птивні с це на р ії. О тже , інте гр а ція та р о з уміння
а лго р итмів по шуку шляху у с тр а те гічних ко мп’юте р них ігр а х с пр ияє підвище нню
е фе ктивно с ті р о з р о б ки с уча с них іго р і вдо с ко на ле нню їх функціо на льно с ті, чим

зумовлена актуальніс ть та важливіс ть теми дос лідження.
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Метою р оботи є  розробка  с тратегічної гри з елементами 
pa thfind ing-алгоритму та  дос лідження ефективнос ті його 
зас тос ування у віртуальному с ередовищі.

Об’ є ктом дос лідження є  ме ха ніз ми на віга ції ігр о вих 
с утно с те й в ігр о во му с е р е до вищі.

Пр едметом дос лідження с тала  реалізація алгоритмів 
пошуку шляху (pa thfind ing) у комп’ютерних іграх жанру 
«с тратегія».
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Аніма ційні ка др и пе р с о на жів для Sp rite  Flip b o o k
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Blue p rin t Во р о га  для е ле ме нту па тр улюва ння
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BP_Enemy у редактор і р івня
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Blueprint керування персонажем
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Blueprint збирання/підрахунку яєці на 
рівні
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Натис кання правої кнопки миші викликає  функцію визначення 
шляху, а  піс ля руху за  с формованими координатами
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Ф рагмент коду з пошуком непрохідних координат

10/18



Д опоміжна  функція GetNeighbours()
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Д опоміжна  функція GetDistanc e()
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Початок функції та  вибір  вузла з найменшою вартіс тю 
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 Ро з р о б ле но  пр о то тип гр и з  о р игіна льними пе р с о на жа ми,
а німа ціє ю , муз ико ю та  ло гіко ю

 Пр о а на ліз о ва но  р із ні а лго р итми по шуку шляху
 Ре а ліз о ва но  а лго р итм A* для по б удо ви шляху з  

ур а хува нням пе р е шко д
 Д о с лідже ні мо жливо с ті р ушія Unre a l Eng ine  5 для 

р о з р о б ки 2D-іго р

Вис новки:
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Дякую за увагу
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