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Актуальність

Наразі надзвичайно актуальною є тема проведення

волонтерських зборів більшість з яких публікуються в

соціальних мережах які здебільшого не мають необхідної

функціональності для проведення зборів коштів або ж

часто блокують їх без об єктивних на те причин

Гібрид соціальної мережі та фандрайзингової платформи

дасть можливість сконцентрувати увагу на тематиці

волонтерських зборів надавши при цьому усі необхідні

можливості



Актуальність

В свою чергу останнім часом спостерігається значний зріст

зацікавленості суспільства та навіть окремих держав

цифровими активами Стає очевидною необхідність

інтеграції функціональності такої як підключення та

робота з криптогаманцями в сучасних веб застосунках

зокрема якщо вони передбачають платіжні операції



Завдання

Розробити соціальну мережу що відповідатиме наступним функціональним вимогам

• Наявність базового функціональності притаманного соціальним мережам

• Наявність валідації неприйнятного контенту або того що може містити спам

• Взаємодія з блокчейном шляхом використання власноруч створеної програми Передбачити

функціональність створення дата акаунту на блокчейні а також карбування для

користувачів які зареєструвалися з гаманцем

• Наявність функціональності фінансових пожертв у криптовалюті реалізувати логіку оплати будь яким

наявним токеном з його автоматичною конвертацією в Для користувачів які не

мають досвіду роботи з блокчейном додати можливість оплати фіатними валютами



Цільова аудиторія

ВолонтериЗвичайні користувачі



Технологічний стек



Загальна архітектура застосунку



програма

В процесі роботи було розроблено

програму на блокчейні з якою має

взаємодіяти реалізована соціальна

мережа

Адреса програми в мережі



Для реалізації частини застосунку було використано фреймворк Реалізовано повністю

задокументоване



частина була розроблена з використанням фреймворків та Вдалося

розробити привабливий оптимізований та повністю адаптивний під різні пристрої веб інтерфейс



Аутентифікація та авторизація

Аутентифікація та авторизація у соціальній мережі реалізована за допомогою токенів Доступні

варіанти для авторизації та пароль



Реєстрація користувачів

При реєстрації користувачу потрібно заповнити форму з особистою інформацією У разі підключенні
гаманця створюється дата акаунт на блокчейні та карбується



Обробка платежів



Фільтрація користувацького контенту



Висновки

Розроблено зручну та функціональну соціальну мережу з використанням великої кількості сучасних
інструментів веб розробки та інтеграцією функціональності

Реалізовано

• Можливість авторизації користувачів через та пароль

• Платіжну функціональність з використанням криптовалюти за допомогою агрегатора а
також оплату фіатними валютами через

• Фільтрування некоректного або спам контенту на основі ШІ
• Базову логіку притаманну соціальним мережам реєстрація авторизація керування дописами та
коментарями логіка слідкувань редагування особистої інформації тощо

Даний проект був учасником та в студентському треку увійшов в
п ятірку кращих



Перспективи подальшого розвитку

Плани для вдосконалення

• Інтеграція більшої кількості блокчейнів та ін

• Додавання гейміфікації користувацька система рівнів квести тощо для залучення більшої активності

користувачів

• Реалізація реферальної системи


