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Актуальність 
проблеми
– Сучасні тенденції: Завдяки

потужним процесорам, таким 
як Apple A17 Pro, iPhone здатні
запускати високобюджетні ігри, 
що збільшує попит на 
підтримку ігрових контролерів.

– Труднощі: На даний момент 
інтеграція контролерів в 
додатки iOS – це складний 
процес
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Постановка задачі

Завдання: Розробити фреймворк для інтеграції ігрових контролерів для 
навігації елементами інтерфейсу в iOS-додатках.

Вимоги:

1.Спростити процес налаштування ігрових контролерів для розробників.

2.Створити єдину систему навігації для різних елементів інтерфейсу.

3.Забезпечити сумісність з існуючими ігровими контролерами.
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Swift та 
фреймворки 
– Swift - це сучасна протокольно-

орієнтована мова, розроблена
компанією Apple для розробки
додатків на пристрої цієї 
компанії

– Фреймворки для iOS надають
необхідні інструменти для 
реалізації певного функціоналу
при розробці додатків
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Ігрові 
контролери
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Існуючі
рішення
– Фреймворк Game Controller 

від Apple забезпечує базову
підтримку ігрових
контролерів, але є
обмеженим і складним.

– Для заохочення
використання ігрових
контролерів потрібне
зручне рішення для їхньої
безперешкодної інтеграції.
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Фреймворк 
GameControllerBinder

GameControllerBinder
спрощує процес
інтеграції ігрових

контролерів у 
додатки для iOS.

Ключові компоненти: 
GameControllerBinder, 

FocusManager, 
протокол Focusable.
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Основні 
можливості 
фреймворку

Керування підключеним контролером та виглядом 
сфокусованого елементу

Прив’язка входів контролеру до дій в додатку за допомогою 
методів типу bindButtonToAction()

Додавання можливості керувати та взаємодіяти з 
елементами інтерфейсу додатку за допомогою методів 
setupDefaultDirectionalInputHandlers() та 
setupTapActionInputHandler()

Створення навігаційної мапи екрану для коректного 
переміщення між елементами інтерфейсу
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Приклад 
використання
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Публікація 
фреймворк
у

10



Доступ до 
фреймворку

CocoaPods Swift Package Manager
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Висновки Було створено загальнодоступний 
фреймворк GameControllerBinder, який 
полегшує процес інтеграції ігрових 
контролерів у iOS-додатки.

У фреймворку було реалізовано алгоритм 
для будування навігаційної мапи екрану 
для коректної навігації та взаємодії з 
елементами інтерфейсу додатку

З додаванням підтримки фреймворку, у 
додатки, розроблені за допомогою SwiftUI, 
цей фреймворк стане універсальним 
інструментом для інтеграції геймпадів.
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Дякую за увагу!
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