
Розширення можливостей Paint 

Transformer з генеруванням 

мазків пензля за допомогою GAN



Що таке Paint Transformer? 



Stroke Renderer

S =



Stroke Predictor



Процедура тренування



Функції втрат

Функція попіксельних втрат: 

Функція втрат для векторів параметрів: 

Відстань Вассерштайна (Wasserstein distance), Yang et al., 2021: 



Модуль передбачення

Run Stroke Predictor on target image in different quality



Розширення Paint Transformer  

● Як майбутню роботу автори визначають вивчення більш складних мазків з 

різними формами. 

● Автори вважають що це має покращити результати. 

● У роботі я пропоную застосувати складніші мазки згенеровані GAN.  



Генерування мазків за допомогою MyPaint

Params



Нові параметри

● Координати мазка - набір із трьох декартових пар координат. Координати описують 
початкову, кінцеву точку та середню контрольна точка, утворюючи квадратичну криву Безьє. 

● Початковий і кінцевий тиск описують тиск, який використовується на пензлі на початку і 
кінці мазка. 

● Розмір мазка s

● Колір {r, g, b}



GAN архітектура



Тренування GAN



GAN Stroke Renderer



Перетворення параметрів



Обертальна обмежувальна рамка





Тренування Paint Transformer





Дякую за увагу!
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