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Представлені ігри

Мінімакс Симетрія (окремий випадок 

гри Шпрага-Гранді)



Мінімакс Симетрія

Ігри 
Шпрага-

Гранді



Мінімакс Алгоритм

Гра в шахівницю



Симетрія

Гра в сірники



Ігри Шпрага-Гранді

Функція Шпрага-Гранді широко використовується 

в теорії ігор для знаходження виграшної стратегії 

в комбінаційних іграх, наприклад, гра Нім. Дана 

функція визначається для ігор з двома гравцями, 

в яких програє той, який не має можливості зі 
своєї позиції зробити черговий крок. Теорема була 

незалежно сформульована й доведена Р. Шпрагом 

(1935) та П. М. Гранді (1939)



Інтеграція ботів

Проаналізувавши данні алгоритми – я 
імплементував ботів у гру, щоб гравець 

зміг зрозуміти математичні стратегії на 

практиці



Комп’ютерний аналіз

Альфа-бета відсічення Штучний інтелект



Сучасні покрокові комп’ютерні ігри

Civilization 6 Hearts of Iron IV



Висновки

Сучасна ігрова індустрія значно відійшла від 
фундаментальних стратегій в сторону теорії ігор 
з випадковими подіями, проте деякі ігри все ще 
побудовані на великій кількості інформації, яку 

можна проаналізувати за допомогою альфа-
бета відсічення й інших алгоритмів, що дає 

змогу недобросовісним гравцям отримавувати 
перевагу.
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