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Вступ

У сучасному світі зростає потреба в в управлінні
знаннями. Це стимулює розвиток нових технологій та

інформаційних систем. Завдяки цьому процес
освоєння нової інформації стає простішим та

доступнішим. Проте, деякі задачі все ж потребують
логіки та розуміння контексту. Цьому й присвячена

моя робота, в якій я реалізовую базу знань.
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Постановка задачі

Метою курсової роботи є досл ідж ення мож ливостей Protégé, створення бази знань для
підтримки роботи Зоопарку.

Об’єктом досл ідж ення є процес створення онтології на прикладі зоопарку.



Бази знань та 
онтології 

База знань—це структурована колекція  інформації, система, 
розроблена для  зберігання , організації та управл іння  знання ми. 

Онтологія  —це формальна модель, щ о описує
поня ття  в певній області. 
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СТВОРЕНА 
ОНТОЛОГІЯ 
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Ієрархія класів
Object Propert ies

Data Propert ies
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Індивіди

СТВОРЕНА 
ОНТОЛОГІЯ 

Приклад
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Граф
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SPARQL-ЗАПИТИ

1.Голодні тварини 2.Графік харчування

3.Пошук вольєра 4.Пошук догля дача
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Reasoner

Funct ional
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SWRL-правила
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Концепція відкритого світу



Концепція відкритого світу,
застосування різонер
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Запити, які використовують
логічні висновки

Запит, я кий виводитиме дитину, батьків та 
вольєр в я кому вони прож ивають 
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ВИСНОВКИ

Отже, в ході роботи було досліджено можливості
використання Protégé.  Було створено базу знань, що
дозволяє ефективно управляти зоопарком, для цього

використано різноманітні інструменти для редагування, 
обмеження, встановлення правил для онтологій, 

використано мову запитів для отримання інформації. 



Дякую за увагу!
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