PO3POBKA ®PEMMBOPKY ONA
MOOUNDIKALII B3AEMOAII KOPUCTYBAUIB
3 MOBUIbHAMU NMPUCTPOAMW




AKTyanbHICTb AocniaXeHb B obnacTi

* 12.6% amepukaHuiB 3rigHO “American Community Survey” matoTb Baay
300poB'd, 25% cepen HUX - NOB'A3aHYy 3 MOTOPMUKOIO KIHLIIBOK

* 84% ntogen 3 Bagamm 300POB'A KOPUCTYHOTLCA cMapTdoHammn, 70% -
gogaTtkamu, 3rigHo gocnigkeHHs «Rehabilitation Engineering Research Center
for Wireless Technologies»

* [ligTpnmMKa cueHapiiB KOPUCTYyBaHHA ANA OAHOro CerMeHTa He 3anoBHeEHa.



MeTa poboTu

Po3pobka dppenmMmBOpKy, WO MoandikyBaB dbu gocsig B3aemoail
KOpUCTYyBauiB 31 CTOPOHHIMW gogaTkaMu Ta nonerwysaB MOro Ans
nogen 3 Bagamu pyxy



OrnsaHyTI ICHYIOYI pPilLeHHA
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BuOip niaxoAaiB Ta IHCTPYMEHTIB ANA PO3PO0OKH

CnigKkyBaHHS 3a 30pOM

* ARKIt / Ready software solution / Custom ML Model
on device / Custom ML Model on Server

MoBa nporpamyBaHHS

* Swift / Objective-C

Ul dopernmBOpK

° UIKit / SwiftUl

Cnocio anctpunodyuil

* Swift Package Manager / CocoaPods / Carthage
IDE - Xcode

SWIFT PACKAGE MANAGER



VISIONARY



3aranbHa apxiTeKkTypa dopeuMBOPKY

* Okpemi cTpykTypu gaHux AggregatedEyeData, EyeData, MouthData, FaceData
* UlEventHandler - obpobka ain
* EyeTrackingManager - anroputm noLluyKy KoopaAnHaTtu 30py
* EyeControllableViewController - o6’ekT 3B’A3yBaHHA MK (OPENMBOPKOM Ta MIAKMIOYEHNUM O0OATKOM
* SpeechRecognizer - po3ni3HaBaHHA rosiocy
* OKpeMmo Big TUNIB JaHUX:
* BukopucTtaHHSA nNpoTOKONIB
* |Higiani3ayia 4yepes pabpuku

* PeaktnBHUW Niaxig OO OHOBIEHHS IHAOPMaLl



Peani3zauifl cnigkyBaHHA 3a nornsaaom (1/4)

AR cueHa Ta OTPMMaHHA KoopaAuHaT

hitTestNode

/N



Peani3auifl cnigkyBaHHA 3a nornaaom (2/4)

3rnagaXeHHs oTpMMaHUX KoopauHat vy D - - -

* PoarngaHyTo 2 niaxoau. cepegHe OCTaHHIX N
pe3ynbTaTiB Ta PINbTP HU3bKUX YaCTOoT

* [lpoBeageHO ekCnepUMEHT Ha PIBHUX
napameTpax ans gocnigkeHHs HanoinbL

ONTUMAanbHOro 3 MeToaiB . '

* ObpaHo MeToa cepelHbOro ocTaHHIX 15
ernemMeHTIB




Peani3auif cniakyBaHHA 3a nornaaom (3/4)

306epexeHHA KoopAMHAT Ta MIMIKM KOpUCTyBayJa
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Peani3zauifl cnigkyBaHHA 3a nornaaom (4/4)

ITepauia poboTn cnigkyBaHHA 3a NOrnNggomMm KopuctyBava

[ SpeechRecognizer }

A
Triggers when
textField is going to
be edited
Holds calls handler when
view new value arrived
EyeControllableViewController | UlEventHandler
I
I
EyeTrackingArchitectureView
Creates | Update
and ' when new
bscribes | value
to update | arrives
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Peani3auif kepyBaHHA nornsaaom(1/3)

Bubip cnocoby akTuBaduiil gin Developer panel

Last state of eyes detected:
rightClosed

Last state of mouth
detected: closed

* HaTuckaHHA - BIOAKPUTTSA LLEenenu

¢ | Last coordinates of eyes
N\ detected: (120.0, 427.0)

* 3aKpUTTS eKpaHy - 3aKpUTTA NpaBoOro oKa

Developer panel

Last state of eyes
detected: closed

* [[opTaHHA Bropy/BHU3 - yCMILLKa JIBOIO
YaCTMHOK 0bNNYYSA

Last state of mouth
\ detected: closed

- Last coordinates of eyes
. detected: (154.0, 261.0)

°* BiaKpUTTAa naHeni po3pobHUKa - 3aKpUTTH
O6OX o4en Developer panel

Last state of eyes

detected: opened Developer panel

Last state of mouth Last state of eyes
P\ detected: smiled detected: opened

* 3aKiHYeHHa ayaio NoBIOAOMIEHHS - YCMILLKA

Last state of mouth

Last coordinates of eyes - detected: opened

.| detected: (234.0, -12.0)

» Last coordinates of eyes
. detected: (141.0, 37.0)
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Peani3auif kepyBaHHA nornaaom(2/3)
Ob6poOka noain

lHOMKaTOp nornagy ans ToYHOoI B3aemoail
UlEventHandler

[Tpsima obpobKa

Obpobka yepes niaxig cTBOPEHHA OOropToK

[liaTprMKa CTOPOHHIX KrnaciB

+
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Peani3auif kepyBaHHA nornaaom(3/3)

[liaTPMMKa TeKCTOBOro BBoAy

* BigcyTHICTb NIATPUMKM CTAaHOAPTHOI KNnaslaTypwu
Ta aBTOMaTUYHOIo CTapTy roJ1loCoOBOro BBOAY

* BnacHa peani3auia ronocoBoro BBoay:.

* BigmiHa BIOKPUTTA CTaHOAPTHOI KNnaslaTypwu

* IMnnemeHTaula po3ni3HaBaHHA rofiocy 3a
OOMOMOroro ppenMBOpPKY Speech

* [lpncBOEHHSA TEKCTOBOIO NOMA 3HAYEHHIO
PO3MI3HAHOIo TEKCTY

* [locmiwka, Woob 3aBepLUNTN PO3ri3HaBaHHS
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[lopaTtkoBuu pyHKLIOHanN

* JloryBaHHA

* [1laHenb po3pobHMKa

2023-06-07 21:38:29.830942+0300 VisionTest[3076:333003] [Event
handler] Right eye blinked

2023-06-07 21:38:29.831219+0300 VisionTest[3076:333003] [Event
handler] Right side of mouth smiled

2023-06-07 21:38:29.831247+0300 VisionTest[3076:333003] [Event

handler] Right eye blinked

2023-06-07 21:38:29.847574+0300 VisionTest[3076:333003] [Event
handler] Right side of mouth smiled

2023-06-07 21:38:29.847607+0300 VisionTest[3076:333003] [Event
handler] Right eye blinked

* KoHirypauia qpenmMBOpKy

struct EyeTrackingConfig {

static
static
static
static
static
static

var
var
var
var
var
var

1sDevModeEnabled: Bool = true

deviceDimensions: CGRect UIScreen.main.bounds
shouldLoggingBeEnabled: Bool = false
shouldHighlightFocusedViews: Bool = true
subsystem: String = "com.framework.visionary"
smoothFilterCoefficient: CGFloat = 1.0
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Developer panel

Last state of eyes
detected: opened

Last state of mouth
detected: smiled

Last coordinates of eyes
detected: (234.0, -12.0)
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W be3 BMKOPUCTAaHHA PPENMBOPKY

Brnnne Ha BUKOpPUCTaHHA pecypciB ornepaTuBHOI Nam’ aTi y Mo

M 3 BUKOPUCTAHHAM GpernMBOPKY

M be3 BMKOpPUCTaHHA GperMBOPKY
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30HU And NoKpaLleHHA

* ToyHICTb BIACNIAKOBYBAHHA NoKauil nornagy
* CknagHi B3aemMoail Ta XXecTtu

* Butparta pecypciB cuctemu
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HacCTynHI KPOKU

* BupilweHHa ToYOK OANnga nokKpalleHHS

* [lpoBeLeHHSA TeCTyBaHHA Ha MOTEHLIMHUX KOpUCTyBa4yax 3i 300pom
3BOPOTHbLOIO 3B A3KY

* CTBOpPEHHA NnaTdopMu And NoLUpEHHSA AoAaTKIB, WO NIATPUMYIOTh
KepyBaHHA NOrNa40m
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BUCHOBKM

* [locTaBneHy 3agavy BUKOHAHO - PO3p00fIeHO PPENMBOPK, LLLO MOONMIKYE
B3aEMO/it0 KOPUCTYyBaYiB 3 MOOINTbHUMN NPUCTPOAMU LLNAXOM peani3auil
KepyBaHHA 30pPOM.

* [lpakTnyHa UIHHICTb pODOTM Nonarae B TOMy, LLO CyYacHI MOOINbHI goaaTKn
MOXXYTb HagaTu CErMeHTY ayamMTopil 3 BagamMn MOTOPUKN PYK 3PYYHUN CnoCID
0119 KepyBaHHA, TakKMM YMHOM 30IMbLUYHOYM CBOK IHKITHO3MBHICTD.

* OpenmBOpPK NIAXOOAUTb AK ANA CTBOPEHHA HOBUX NPOAYKTIB 3 NOTO
NIOKMHOYEHHAM TakK | ANng IHTerpadil B ICHYHOMI.

20



[1akyto 3a yeary! ['lutaHHA"?



	Слайд 1: РОЗРОБКА ФРЕЙМВОРКУ ДЛЯ МОДИФІКАЦІЇ ВЗАЄМОДІЇ КОРИСТУВАЧІВ З МОБІЛЬНИМИ ПРИСТРОЯМИ
	Слайд 2: Актуальність досліджень в області
	Слайд 3: Мета роботи
	Слайд 4: Оглянуті існуючі рішення
	Слайд 5: Вибір підходів та інструментів для розробки
	Слайд 6
	Слайд 7: Загальна архітектура фреймворку
	Слайд 8: Реалізація слідкування за поглядом (1/4)
	Слайд 9: Реалізація слідкування за поглядом (2/4)
	Слайд 10: Реалізація слідкування за поглядом (3/4)
	Слайд 11: Реалізація слідкування за поглядом (4/4)
	Слайд 12: Реалізація керування поглядом(1/3)
	Слайд 13: Реалізація керування поглядом(2/3)
	Слайд 14: Реалізація керування поглядом(3/3)
	Слайд 15: Додатковий функціонал
	Слайд 16: Дослідження впливу на систему
	Слайд 17: Демо версія підключення
	Слайд 18: Зони для покращення
	Слайд 19: Наступні кроки
	Слайд 20: Висновки
	Слайд 21: Дякую за увагу! Питання?

