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MeTa Ta gocCaii>)KeEHHS pOOOTH

MeTolo gaHoi po6oTn Byno CTBOPEHHS peKOMeHAauiIMHOT cucteMmn dinbMiB, Ka 3a

HaZaHOK KOpUCTyBaveM iHopMau,il LLoao MOro eMOLIMHOIO CTaHy Haae CNUCOK

pekoMeHaauin.

Mig yac BUKOHaHHA pob0oTK ByNoO BUKOHAHI HACTYMHi 3aBOaHHS:

Jlocnimke HO HasiBHIpE KOME HIalllifHI CUCTE MU.

[IpoananizoBaHo 0O0paHiaJIrOPUTMHU MAIIMHHOTO HAaBYaHHS.

Binibpano naHi st Tpe HyBaHHS MOJ€JI1 MAIIIMHHOTO HABYaHHS Ta CTBOP € HHS
peKOMEeHaAIIIH.

[IpoananzoBaHO € MOIIii KOPUCTYBAYIB JJIsl KOXKHOTO 13 )KaHPIB.

CTtBOpeHO 3py4HHUil BE€063aCTOCYHOK.
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AK npalnoe cTBoOpeHa peKoMeH/dallinHa
cucreMa?

-  BBim omucy emMoMiiiHOTO CTaHY Y TEKCTOBOMY popMaTi.
-  AHani3 eMOI KOpUCTyBaya 3a JONOMOTOI0 B3TOT HABYE HOT KIacUpIKaIiHOT MO A€ 1.
- Ilin6ip GiTpMIB 13 NPOTHUIIE)KHUM CIIEKTPOM € MO L1H.

- BuBeaeHHA KOpHUCTyBauy pe3yJbTaTH POOOTHU CUCTEMHU.




BI/IKOpI/ICTaHHH MAIIIUHHOI'O HABY4dHHA

[Tinibpano Ta TOMOBHEHO JaTaceT AJsI TPEHYBaAHHS MOJEJI1 151 BU3HAYEC HHS
nepeBaxanunx e MOIIN 13 onucy Quibmy.

I[IpoananizoBaHO MOKAa3HUKH TOYHOCTI 1€ KUIBKOX MOJeJIe i nst oOpaHHSA
HaMONTUMAJBHINIOT 13 HUX.

HatpeHnoBaHa MoJieJib 3aCTOCOBYETHCS JIJIsi BU3HAYE HHS € MOI[IHHOTO TIp 0 QiTIO
KIHOCTPIMOK y AaTaceTi, AKUM Npu3HaYe HUW BUKIIOYHO JIJIs Te He palrii
peKOMEHIaIIi.

3arajpHUN e MOLIHHUN TPO D UTH PUIBMIB Oye CTBOPEHHUM HA OCHOBI HOTO OMUCY

Ta CIUCKY KaHPIB.
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Підібрано датасет для тренування моделі для визначення основних емоцій із опису фільму. (Для цього було знайдено окремий датасет, із якого буде взята інформацію лише з описами кінострічок для тренування. У даному завданні було вирішено обрати 5 емоцій для визначення емоцій користувача та фільмів: гнів, відраза, страх, радість, сум. Даний датасет був доповнений із зазначенням емоційних міток за допомогою вже натренованої моделі).
Проаналізовано показники точності моделей для обрання найоптимальнішої із них. (Під час процесу тренування моделей були також проведені зміни параметрів тренування для визначення найкращих результатів)
Натренована модель застосовується для визначення емоційного профілю кінострічок за їхніми описами у датасеті, який призначений виключно для генерації рекомендацій.
Загальний емоційний профіль фільмів буде створений на основі його опису та списку жанрів.



BI/IKOpI/ICTaHHH MAIIINHHOI'O HABYdHHA
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Count for each emotion

disgust sadness fear
emotion

anger

Bukopuct aHmi gar acer A4S
T peHyBaHHS



BI/IKOpI/ICTaHHH MAIIIUHHOTI'O HABY4dHHA

Byno obpaHo goBa anroputMn gna 3agadi 3 knacudikauii eMouin:
e Logistic Regression

e SVM (Support Vector Machine ) (moka3zaB kpariipe3yabTaTH)

accuracy 0.58488634036453

precision recall fl-score  support

anger 0.36 0.35 0.35 347
disgust 0.59 0.52 0.55 1329
fear 0.47 0.49 0.48 473
joy 0.68 0.73 0.70 1770
sadness 0.53 0.54 0.54 964

OvuiHka poboTt n anroput my SVM
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Було обрано два алгоритми для класифікації: 
Logistic Regression
SVM (Support Vector Machine).
Після проведених тестувань було виявлено, що найкращі результати дає модель, навчена з алгоритмом SVM. Загальна обрахована точність даної моделі складає 58 відсотків. 

Дана порівняно невисока точність пояснюється незбалансованістю даних п’яти класів у тренувальному наборі та складністю завдання, оскільки визначити спектр емоцій з текстового опису фільму є доволі складним завдання, тому що в описі зазвичай перелічені суто події фільму та без чітко виражених емоцій. 

Після цього, навчена модель була застосована для визначення емоційного забарвлення у датасеті, який міститиме дані про кінострічки, та який буде призначений суто для генерування рекомендацій користувачу. 
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BrkopucTaHHS BeE03aCTOCYHKY

3anuT Big KopucTyBaya: « novyBakcs Oy>Ke CyMHUM/ O OCTaHHIM YacoM»

@ Movie Recommender

I feel very sad recently.

Find movies!




BukopucTaHHS BE63aCTOCYHKY

OpgHa i3 HagaHux pekomeHaauin

Under New Management

Under New Management ¢n IMDb
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Після отримання запиту від користувача система підбирає частину фільмів з легким та позитивним емоційним забарвленням, враховуючи зазначений ним стан смутку. 


BUucHOBKU

e 3HamgeHo Ta NpoaHani3aoBaHO AaHi Ana TpeHyBaHHA MoAdeni

e 3HaliJleHO Ta MITOTOBAHO JaHl, P U3HAYE HI BUKIIOUYHO JIJIsI CTBOPE HHS PE€KOME H1a 111

e JlocuimKeHO Ta BUKOPHUCTAHO aJiTOPUTM MalMHHOTO HaBUYaHHsA (ML) aJisi cTBOp € HHS
peKoMe HAaIIiHOTICuCTe MU PUIbMIB

e JlocaimkeHO mepeBaxarwdleMOIlii KOXHOTO 13 KaHpiB GUIBMY

e 3anmpoNOHOBAHO MIIXII 10 CTBOPEHHS peKOMEHaIlilH, 0a3yl0Uiuch HAa OMUCI

MCHUXOJIOTIMHOTO CTaHY KOpHUCTyBaya

10



[aKyio 3a yBary!
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