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Мета та дослідження роботи

Метою даної роботи було створення рекомендаційної системи фільмів, яка за 

наданою користувачем інформації щодо його емоційного стану надає список 

рекомендацій.

Під час виконання роботи було виконані наступні завдання:

● Дослідже но наявні ре коме ндаційні систе ми.

● Проаналізовано обрані алгоритми машинного навчання.

● Відібрано дані для тре нування моде лі машинного навчання та  створе ння 

ре коме ндацій.

● Проаналізовано е моції користувачів для кожного із жанрів.

● Створе но зручний ве бзастосунок.
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Презентатор
Нотатки до презентації





Як працює створена рекомендаційна
система?

- Ввід опису е моційного стану у те кстовому форматі.

- Аналіз е моцій користувача за  допомогою взятої навче ної класифікаційної моде лі.

- Підбір  фільмів із протиле жним спе ктром е моцій.

- Виве де ння користувачу ре зультати роботи систе ми.
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Використання машинного навчання

- Підібрано та  доповне но датасе т для тре нування моде лі для визначе ння 

пе ре важаючих е моцій із опису фільму. 

- Проаналізовано показники точності де кількох моде ле й для обрання 

найоптимальнішої із них. 

- Натре нована моде ль застосовує ться для визначе ння е моційного профілю 

кіностр ічок у датасе ті, який призначе ний виключно для ге не рації 

ре коме ндацій.

- Загальний е моційний профіль фільмів буде  створе ний на основі його опису 

та  списку жанрів.
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Нотатки до презентації
Підібрано датасет для тренування моделі для визначення основних емоцій із опису фільму. (Для цього було знайдено окремий датасет, із якого буде взята інформацію лише з описами кінострічок для тренування. У даному завданні було вирішено обрати 5 емоцій для визначення емоцій користувача та фільмів: гнів, відраза, страх, радість, сум. Даний датасет був доповнений із зазначенням емоційних міток за допомогою вже натренованої моделі).
Проаналізовано показники точності моделей для обрання найоптимальнішої із них. (Під час процесу тренування моделей були також проведені зміни параметрів тренування для визначення найкращих результатів)
Натренована модель застосовується для визначення емоційного профілю кінострічок за їхніми описами у датасеті, який призначений виключно для генерації рекомендацій.
Загальний емоційний профіль фільмів буде створений на основі його опису та списку жанрів.




Використання машинного навчання

Використ аний дат асет  для 
т ренування
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Використання машинного навчання

Було обрано два алгоритми для задачі з класифікації емоцій: 

● Logistic  Re gre ssion

● SVM (Support Ve ctor Machine ) (показав кращі ре зультати)

Оцінка робот и алгорит му SVM
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Нотатки до презентації
Було обрано два алгоритми для класифікації: 
Logistic Regression
SVM (Support Vector Machine).
Після проведених тестувань було виявлено, що найкращі результати дає модель, навчена з алгоритмом SVM. Загальна обрахована точність даної моделі складає 58 відсотків. 

Дана порівняно невисока точність пояснюється незбалансованістю даних п’яти класів у тренувальному наборі та складністю завдання, оскільки визначити спектр емоцій з текстового опису фільму є доволі складним завдання, тому що в описі зазвичай перелічені суто події фільму та без чітко виражених емоцій. 

Після цього, навчена модель була застосована для визначення емоційного забарвлення у датасеті, який міститиме дані про кінострічки, та який буде призначений суто для генерування рекомендацій користувачу. 




Аналіз емоцій
Аналіз емоцій кожного із жанрів

https:/ / stephenfollows.com/ p/ understanding-movie-genres-emotions 7



Використання вебзастосунку

Запит від користувача: «Я почуваюся дуже сумним/ ою останнім часом»
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Використання вебзастосунку
Одна із наданих рекомендацій
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Після отримання запиту від користувача система підбирає частину фільмів з легким та позитивним емоційним забарвленням, враховуючи зазначений ним стан смутку. 



Висновки

● Знайдено та проаналізовано дані для тренування моделі

● Знайде но та  підготовано дані, призначе ні виключно для створе ння ре коме ндацій

● Дослідже но та  використано алгоритм машинного навчання (ML) для створе ння 

ре коме ндаційної систе ми фільмів 

● Дослідже но пе ре важаючі е моції кожного із жанрів фільму

● Запропоновано підхід до створе ння ре коме ндацій, базуючись на описі 

психологічного стану користувача
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Дякую за увагу! 
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