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Вступ

• Відеоігри є одними з найбільш популярних розваг у сучасному 
світі та займають важливе місце в культурі, а ігри на мобільних 
платформах з кожним роком стають все більш популярними. 
Розробка гри є доволі складним і творчим процесом, що вимагає 
від розробників вмінь і знань з різних областей.

• Метою роботи є розгляд процесу розробки 2D RPG гри та 
створення відповідної гри. Результатом роботи є готова гра, яка 
може бути використана як основа для подальшого розширення та 
вдосконалення.



Вибір ігрового рушія

Мова програмування: C++

Має більш розвинуті графічні 
можливості

Складніше навчитись працювати, ніж 
з Unity

Мова програмування: C#

Має нижчі вимоги до апартаного 
забезпечення

Легко почати працювати



Концепція гри

RPG Dungeon Crawl Roguelike



Огляд гри

Головне 
меню



Огляд гри

Генерація 
рівнів



Огляд гри

Покроквий рух.
Знаходження 
найкоротшого шляху 
через алгоритм A* 



Огляд гри

Бій.
Ефекти



Огляд гри

Інвентар

Ігрові предмети



Огляд гри

Анімації



Огляд гри

“Fog of War”.
Система “зору” 
гравця



Огляд гри

Перманентні 
покращення



Висновки

• Під час даної роботи було проведено огляд двох найпопулярніших ігрових 
рушіяїв – Unreal Engine та Unity. Були визначені основні переваги та 
недоліки кожного з цих інструментів. Більш деатально було досліджено 
Unity.

• В результаті розроблену піксельну покрокову 2D RPG Roguelike гру під 
назвою Shadow Crawler. Реалізовано основний функціонал: покроковий 
рух та бій з монстрами, процедурна генерація рівнів, інвентар, збір та 
використання предметів, ігрові атрибути(здоров’я, атака, захист) та їх 
покращення з підвищенням рівня, збереження прогресу при виході з гри. 
Також було додано додаткові можливості у вигляді перманентних 
покращень, та “системи зору” персонажа, яка показує певні ігрові об’єкти 
тільки тоді коли між ними й головним героєм нема перешкод.



Дякую за увагу!
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