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Мета роботи

• Розробка інтерпретатора підмножини елементів мови 
програмування Pascal;

• Дослідження особливостей імплементації компіляторів та 
інтерпретаторів залежно від специфічних аспектів 
цільової мови програмування;

• Дослідження доцільності використання функціональних 
мов програмування для розробки компіляторів та 
інтерпретаторів.

2



ALGOL-подібні мови програмування
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Типові етапи компіляції
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Етапи виконання 
розробленого інтерпретатора
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Інструменти розробки інтерпретатора
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Обрана підмножина елементів мови
Pascal

Визначення: функції, 
змінні та процедури

Інструкції: оператор 
присвоєння, умовний 
оператор “if”, цикли 

“while” та “for”

Стандартна бібліотека: 
процедури “read”, 
“readln”, “write”, 

“writeln” для роботи з 
потоками введення-

виведення

Типи даних: 
цілочисельний, тип 

дійсних чисел, 
булевий, символьний, 

стрічковий 

Операції: всі унарні та 
бінарні операції, 

визначені у Pascal для 
обраних типів даних.
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АСД (модуль Lexic)
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Синтаксичний аналіз (модуль Parser)
• Основна мета – побудова абстрактного синтаксичного 

дерева на основі вихідного коду програми;

• Використання бібліотеки Parsec та підходу “комбінаторів 
парсерів”.
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Семантичний аналіз (модуль Analyzer)

• Основна мета –
аналіз 
абстрактного 
синтаксичного 
дерева для 
виявлення 
семантичних 
помилок.
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Інтерпретація (модуль Interpreter)

• Основна мета –
інтерпретація 
програми 
використровуючи 
абстракте 
синтаксичне 
дерево.
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Використання інтерпретатора
Команда для виклику інтерпретатора:
<Назва_виконуваного_файлу> run <Шлях_до_файлу> --debug
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Програма для обрахування заданої 
кількості чисел Фібоначчі
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Приклади виконання програми
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Приклад виконання програми в 
розширеному режимі
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Програма для обрахування заданої 
кількості чисел Фібоначчі з помилкою
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Результат виконання програми
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Можливості розширення
інтерпретатора
• Підтримка cкладених типів даних: масивів, множин, записів;

• Додавання операцій над складеними типами даних: перевірка 
на належність елемента до множини, читання та оновлення 
елементів масиву, операції для роботи з полями записів;

• Можливість передачі параметрів функцій та процедур за
посиланням;

• Розширення стандартної бібліотеки: додавання математичних 
функцій та процедур для роботи з потоками введення-
виведення. 18



Результати роботи

• Розроблено інтерпретатор підмножини елементів мови
Pascal достатньої для виконання значної кількості 
програм;

• Описано переваги та недоліки розробленого 
інтерпретатора, а також можливості для його 
розширення та покращення;

• Проаналізовано принципи розробки компіляторів та 
інтерпретаторів в залежності від специфічних 
особливостей цільової мови програмування (у випадку 
поточної роботи – мови Pascal).
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Висновки (1)

• Особливості мови програмування, для якої розробляється 
компілятор чи інтерпретатор, впливають на кількість 
етапів компіляції чи інтерпретації, а також на їх 
імплементацію;

• Використання проміжних структур даних для виконання 
кожного з етапів компіляції чи інтерпретації дозволяє 
зробити кожен етап незалежним від інших;

• Використання техніки комбінації парсерів (яка 
реалізована у бібліотеці Parsec) спрощує розробку 
синтаксичних аналізаторів та дозволяє описувати їх у 
вигляді, дуже схожому на опис синтаксису у формі 
Бекуса-Наура; 20



Висновки (2)

• Використання функціональних, статично і строго 
типізованих мов програмування (таких як Haskell) для 
розробки компіляторів та інтерпретаторів є доцільним, 
оскільки дозволяє легко представляти складні структури 
даних (такі як АСД) та синтаксичні структури мови 
(наприклад, вирази та інструкції), декларативно 
описувати операції над ними, а також виконувати аналіз 
та перевірку типів, що спрощує відстеження та усунення 
помилок при розробці.
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Дякую за увагу!
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