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2 Ак туальність теми

• Ек споненційне зростання обсяг ів неструк турованих тек стових даних.

• Висок а варт ість та ск ладність ручног о вилучення та струк турування знань.

• Наг альна потреба в ефек тивних автоматизованих методах побудови г рафів знань.
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Розробк а, реалізація та оціню вання прог рамної системи для 
автоматизованог о наповнення г рафів знань з неструк турованих 
тек ст ів з  підтримк ою  функ ціональност і відповідей на запитання.

Мета 



4 Графи Знань: Еволю ція та Потреба в 
Автоматизації

• Ранні ек спертні системи: ручні правила, 
обмеж ений масш таб.

• Семантичні мереж і, онтолог ії, перш і г рафи 
знань.

• Сучасні г рафи знань: DBpedia, Goog le KG.

Ета пи р о з в итку гр а ф ів  
з на нь



5 Технолог ії для Автоматичног о 
Створення Графів Знань

• Розпізнавання іменованих сутностей.

• Вилучення віднош ень.

• Роль LLM та спеціалізованих моделей 
на етапах IE.

Ета пи інф о р ма ційно го  в илуче ння



6 Архітек тура системи



7 Етап Вилучення Інформації 



8 Інтерфейс системи



9 Інтерфейс системи



10 Тестування та оцінк а ефек тивност і



11 Висновк и та напрямк и розвитк у

• Розроблено прототип системи для автоматизованог о наповнення г рафів 
знань з тек ст ів, вик ористовую чи LLM.

• Система продемонструвала к онк урентоспромож ність на бенчмарк у у 
вилученні фак т ів, п ідтвердивш и прак тичну цінність.

• Подальш і дослідж ення зосередяться на пог либленні лінг вістичної обробк и, 
вдоск оналенні вилучення, розш иренні GQA та підвищ енні продук тивност і.
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Д як ую  за уваг у!


	Номер слайду 1
	Номер слайду 2
	Номер слайду 3
	Номер слайду 4
	Номер слайду 5
	Номер слайду 6
	Номер слайду 7
	Номер слайду 8
	Номер слайду 9
	Номер слайду 10
	Номер слайду 11
	Номер слайду 12

