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М Е Т А  Р О Б О Т И
Розробка генератора колірної палітри, який буде мати весь 
не обхідний функціонал для створе ння доступної колірної палітри
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Дослідити способи гармонійного поєднання кольорів

З А В Д А Н Н Я  Р О Б О Т И

Дослідити та  проаналізувати вимоги до створе ння дизайну з  
колірною доступністю 

Ре алізувати ге не ратор колірної палітри 



Було розроблено комплексний підхід для вирішення поставленої задачі:

З А П Р О П О Н О В А Н И Й  М Е Т О Д  
В И Р І Ш Е Н Н Я  З А Д А Ч І

Ге не ратор 
колірних палітр

Ім ітація колірної 
сліпоти

Пе ре вірка  
контрастного 

кое фіцієнту
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Сторінка  з  
ре коме ндаціями



З А С О Б И  Р О З Р О Б К И
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Г Е Н Е Р А Ц І Я  К О Л І Р Н О Ї  П А Л І Т Р И

Рандомно згенерувати колір в HSL моделі 
або використати заданий колір  
(пе ре творивши початкову моде ль в HSL)

В зале ж ності від  обраного типу колірного 
поєднання зм інити тон (hue ) основного 
кольору на  не обхідні значе ння і отримати 
додаткові кольори

Пе ре творити отримані кольори з  HSL 
моде лі в HEX формат 
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І М І Т А Ц І Я  Р І З Н И Х  Т И П І В  К О Л І Р Н О Ї  С Л І П О Т И

Перетворити RGB кольори в LMS 
простір

З астосувати матрицю для зм іни 
LMS кольорів зале ж но від  типу 
колірної сліпоти, яку не обхідно 
змоде лювати. 

Пе ре творити LMS кольори назад  
в RGB
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П Е Р Е В І Р К А  К О Н Т Р А С Т Н О Г О  К О Е Ф І Ц І Є Н Т У  
М І Ж  К О Л Ь О Р А М И

ra t io  =  (L1 +  0 .0 5 ) /  (L2  +  0 .0 5 ) , де 
L1 – це  відносна  яскравість для світлішого кольору;

L2 – це  відносна  яскравість для те мнішого з  кольорів. 

Обрахувати кое фіцієнт контрастності м іж  двома  кольорами за  
формулою з  WCAG стандарту:

Пе ре вірити чи задовільняє  отриманий ре зультат вимогам стандарту 
WCAG
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П Е Р Е В І Р К А  К О Н Т Р А С Т Н О Г О  К О Е Ф І Ц І Є Н Т У  
М І Ж  К О Л Ь О Р А М И
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З А Г А Л Ь Н И Й  О П И С  З А С Т О С У Н К У
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П Р А К Т И Ч Н А  З Н А Ч И М І С Т Ь  
Р Е З У Л Ь Т А Т І В  Р О Б О Т И

• допомогти обрати гармонійне поєднання кольорів

• надати функціонал для перевірки контрастності між  
обраними кольорами 

• забезпечити колірну доступність для створення зручного та 
зрозумілого дизайну для людей з вадами зору 

• привернути увагу до важ ливості створення доступних 
колірних палітр, бо це покращує досвід користування 
сайтами для ширшого кола людей
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В И С Н О В К И

• було дослідж ено різні вимоги до забезпечення колірної 
доступності в дизайні 
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• запропоновано компле ксний підхід  до створе ння 
ге не ратора  колірних палітр  для люде й з  вадами зору

• створе но ве бзастосунок з  ге не рацією колірної палітри, 
пе ре віркою контрастного кое фіцієнта  м іж  кольорами та  
симуляцією різних типів колірної сліпоти, що допомож е  
дизайне рам та  розробникам створювати доступні колірні 
поєднання для будь - якої людини



Д Я К У Ю  З А  У В А Г У !
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