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Мета дослідження
Проаналізувати принцип роботи
моделей штучного інтелекту для
розпізнавання голосу та створення

практичного застосуноку з їх
використанням.



Завдання
дослідження

2. Огляд головних підходів та
програмних архітектур для
розпізнавання голосу

3 . Визначення способів
використання розпізнавачів
звуку в ПЗ

4 . Розробка та створення
сервісу для розпізнавання
мови

1. Аналіз алгоритмів
оцифровування та обробки
аналогового звуку



Загальний алгоритм
розпізнавання голосу



Еволюція систем
розпізнавання
голосу

Поточкове порівняння оцифрованих
сигналів

Приховані Марківські моделі: 
• Зі змішаними моделями Гауса
• З глибокими нейронними
мережами

Нейронні мережі “S e q ue nc e -t o -
s e q ue nc e ”



Перспективи
розвитку та
передбачення



Розробка
практичного
застосунку

Ідея застосунку:
Мобільна програма для Android для
аналізу аудіозаписів та виконання
генеративних запитів.

Головні функції та можливості:
• Запис та завантаження
звукозапису

• Перевід голосу в текстовий
формат

• Отримання статистичних даних
про запис

• Створення запитів до моделі ШІ
для утвореного запиту



Архітектура
системи



Інструменти розробки

S p r ing  Boo t  & Ja va
• Розробка головного
веб-сервісу

P yt hon
• Розробка сервісів для
комунікації зі
стороннім AP I

Flu t t e r  & Da r t
• Розробка
клієнтського
застосунку



Моделі даних

Fire b a s e  s t o ra g e
• Збереження неструктурованих
даних (аудіозаписів, 
результатів розпізнавання)

P os t g re S QL
• Збереження структурованих
даних в реляційній базі даних



Моделі ШІ та інструменти комунікації

Сha t GP T
• Для виконання
генеративних
запитів

As s e m b lyAI
• Для переведення
звуку в текст

Ra b b it MQ
• Для створення черг
для комунікації між
сервісами



Демонстрація
застосунку


Create videos with https://clipchamp.com/en/video-editor - free online video editor, video compressor, video converter.





Висновки

Досліджено алгоритми
сприйняття звуку та
технології обробки
аудіосигналів

Здійснено порівняння
архітектур розпізнавачів мови
та визначено можливі
перспективи їх розвитку

Створено програмний застосунок
для розпізнавання голосу та
визначено можливі напрямки
його покращення



Дякую за увагу
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