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Розробка відео ігор - галузь що стрімко зростає
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Використання метрик для аналізу відео ігор

● Метрики внутрішньо-ігрового росту - аналізують ігровий процес
● Метрики залученості та монетизації - вказують на ступінь зацікавленості
● Метрики процесів розробки - характеризують процес розробки в команді

3



Проблема існуючих метрик - використання телеметрії

Вирішення - перейти на використання вимог, для побудови 
метрик.

Предметна область: ігри з відкритим світом.
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Демонстрація роботи системи на реальній грі
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Аналіз наповненості світу сторонніми активностями і ворогами
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Аналіз пройдених шляхів. Backtracking
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Час витрачений на кожен вид активності та загальний
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Час між квестами
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Тривалість кожного квесту
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Кількість ворогів кожного типу
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Висновки

● Розроблено набір метрик, для аналізу відео ігор на основі опису вимог, 
до початку розробки продукту.

● Реалізовано додаток здатний розраховувати метрики.
● Проведено аналіз реальної гри за допомогою розроблених інструментів. 

Він дозволив виявити особливості її структури, а саме: backtracking, 
нерівномірний час між квестами, розподіл часу між видами діяльності, та 
баланс типів ворогів.
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