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Актуальність

0 5 . 0 9 . 2 0 2 5 2

Дані звіту Verzion 2025
Симуляція фішингу у великій лікарні: тематичне 

дослідження (2022)



Мета та завдання

Мета роботи – розробити веб-
додаток, що дозволить компанії 
проводити симуляції 
фішингових атак і аналізувати 
результати 

Завдання:

1. Дослідити наявні рішення

2. Обрати технології та 
структуру застосунку

3. Розробка додатку для 
симуляції фішингових атак

0 5 . 0 9 . 2 0 2 5 3



Аналіз наявних рішень

0 5 . 0 9 . 2 0 2 5 4

Інтерфейс Gophish

Інтерфейс KnowBe4

Інтерфейс Cofense



5 .  9 .  2 0 2 5 5

Архітектура додатку

Основні функціональні 
вимоги:

• Керування 
користувачами

• Налаштування 
фішингової кампанії

• Налаштування шаблонів 
електронних листів

• Реєстрація даних та 
аналітика



Схема роботи фішингової кампанії

5 .  9 .  2 0 2 5 6



Основні компоненти системи та їх функції

0 5 . 0 9 . 2 0 2 5 7






Висновки

Розроблений у рамках дипломної роботи додаток успішно реалізує 
поставлену мету – надає можливість імітувати фішингові атаки і 
аналізувати реакцію співробітників.

У ході роботи проведено огляд актуальних загроз та існуючих засобів 
протидії, на основі чого сформовано вимоги до системи та створено 
веб-додаток. 

0 5 . 0 9 . 2 0 2 5 8
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