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МЕТА ТА
МЕТОДИ

ДОСЛІДЖЕННЯ

Ме та – розробка ве б-додатку, який дозволяє
дизайне рам автоматизовано ге не рувати
гармонійні кольорові палітри та оптимізувати 2D-
графіку для використання у ве б-дизайні.

Ме тоди дослідже ння - аналіз наукових дже ре л
про те ор ії кольору та принципів UX/ UI-дизайну;
порівняльний аналіз вже існуючих се рвіс ів для
ге не рації палітр ; моде лювання алгоритмів
гармонізації кольорів; а також е кспе риме нтальна
пе ре вірка якості оптимізації зображе нь з
використанням обраних ме тодів стискання.



ЩО ТАКЕ КОЛЬОРОВІ ПАЛІТРИ. ЇХ
РОЛЬ У ВЕБ-ДИЗАЙНІ

P A G E
0 3 / 1 4

Кольорова палітра є однією з ключових складових веб-
дизайну, яка впливає  не  лише  на е сте тичну привабливість 

інте рфе йсу, а  й на е фе ктивність взає модії користувача з ве б-
ре сурсом. Вона пре дставляє  собою компле ксну систе му 
візуального сприйняття, що створює  атмосфе ру, пе ре дає  

е моції, виділяє  акце нти та підсилює  основне  повідомле ння 
сайту або ве б-додатка. 
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ТИПИ
ГАРМОНІЙ

Аналогова Комплементарна Тріадна

Аналогова колірна гармонія 
складає ться з трьох кольорів, 
розташованих поряд один з 

одним на колірному колі, 
наприклад, синій, синьо-

зе ле ний і зе ле ний. Ці кольори 
мають спільні е ле ме нти, тому 

ле гко поє днуються між 
собою, створюючи м’які, 
не нав’язливі комбінації.

Компле ме нтарна колірна 
гармонія складає ться з кольорів, 
що  розташовані навпроти один 

одного на колірному колі, 
наприклад, синій та  оранже вий, 
че рвоний і зе ле ний, жовтий та  
фіоле товий. Вони створюють 

найвищий можливий контраст, 
що робить таку кольорову 

гармонію візуально динамічною 
та е моційно насиче ною.

Тріадна колірна гармоннія 
включає  три кольори, які 

р івномірно розташовані по 
колірному колу, утворюючи 
гармонійну комбінацію. Така 

схе ма може  створювати 
яскравий, але  більш 

збалансований вигляд пор івняно 
з компле ме нтарними кольорами, 
де  контраст інколи буває  дуже  

р ізким. 
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ВИМОГИ ДО
ГРАФІКИ У ВЕБ-
ДОДАТКАХ

№ 1

Оптимізація розміру файлів. Зображе ння повинні 
бути мінімізовані за  обсягом для прискоре ння 
завантаже ння стор інок, при цьому сучасні 
формати, як-от We bP, допомагають зме ншити 
вагу бе з помітної втрати якості.

№ 2

Висока якість відображе ння на пристроях із високою 
щільністю піксе лів. Для таких е кранів застосовують 
або зображе ння з підвище ною роздільною здатністю, 
або ве кторну графіку, наприклад, SVG, яка не  втрачає  
чіткості при масштабуванні 

№ 3

Сумісність графіки з р ізними браузе рами. Для нових 
форматів, таких як We bP, бажано пе ре дбачити ре зе рвні 
вар іанти на випадок, якщо браузе р  користувача їх не  
підтримує . Кр ім того, кожне  зображе ння має  
супроводжуватися описовим атрибутом, що покращує  
доступність для люде й із вадами зору і сприяє  
оптимізації сайту для пошукових систе м.
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СТИСНЕННЯ
ЗОБРАЖЕНЬ

Стисне ння зображе нь – це  проце с , який 
зме ншує  розмір  файлів зображе нь. Воно 

найчастіше  працює  або шляхом видале ння 
байтів інформації з зображе ння, або за  

допомогою алгоритму стисне ння зображе нь 
для пе ре запису файлу зображе ння таким 

чином, щоб він займав ме нше  місця для 
збе р ігання. Це  важлива частина оптимізації 

зображе нь.



ТИПИ
СТИСНЕННЯ
ЗОБРАЖЕНЬ
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Стисне ння з втратами пе ре дбачає  видале ння 
де яких частин зображе ння, які вважаються ме нш 
важливими для сприйняття. Це  дозволяє  значно 
зме ншити розмір  файлу, але  також може  призве сти 
до втрати частини де тале й зображе ння. 

Стиснення з втратами

стисне ння бе з втрат не  призводить до втрати жодної 
інформації з зображе ння, що дозволяє  відновити його до 
початкового стану після стисне ння. Це й ме тод збе р ігає  
всі де талі зображе ння, тому ре зультати виглядають 
абсолютно так само, як і оригінали, що робить його 
іде альним для зображе нь, де  важлива точність і 
збе ре же ння якості. 

Стиснення без втрат



P A G E
1 2 / 1 4



S T U D I O  
S H O D W E

ВИСНОВОК
У дослідже нні проаналізовано те оре тичні й 

практичні аспе кти ге не рації кольорових палітр  та  
оптимізації 2D-графіки у ве б-дизайні. 

Встановле но, що правильний підбір  кольор ів 
базує ться на колірній те ор ії та  психології 

сприйняття, а  оптимальна робота з графікою 
забе зпе чує  швидкість і якість інте рфе йсу. 

Практична ре алізація дове ла, що автоматизація 
цих проце сів підвищує  е фе ктивність, зручність та  
розширює  творчі можливості цифрового дизайну.
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ДЯКУЮ ЗА УВАГУ!
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