
СТОХАСТИЧНI КОАЛIЦIЙНI IГРИ З ЛОКАЛЬНОЮ
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В межах даної роботи було модифiковано алгоритм Говарда [2], який
можна використовувати для пошуку оптимальних стратегiй в стохасти-
чних коалiцiйних iграх з локальною структурою взаємодiї [1] з дискре-
тними станами та дiями у гравцiв.

Також в роботi було доведено збiжнiсть вищеназваного алгоритму до
розв’язкiв задач.

Для тестування роботи алгоритму була написана програма, що при
наданнi початкових умов шукає оптимальнi стратегiї для двох коалiцiй.

В роботi розглядалися стохастичнi коалiцiйнi iгри з локальною стру-
ктурою взаємодiї. Вони мають широке застосування в моделюваннi задач
в галузях керування, економiки, бiологiї, психологiї i, особливо, у вiйсько-
вiй справi.

В подальшому можна розширити можливостi алгоритму для вирiше-
ння задач з трьома та бiльше коалiцiями та для неперервних множин
станiв та дiй.
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