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ЗМІСТ

Модель циклічної мережі
Структура моделі та рух 
випадкового потоку в ній

Кероване марковське поле

Задача пошуку оптимальної стратегії
З метою мінімізації середніх 
витрат за одиницб часу 

Ітеративний алгоритм
покращення стратегії

Приклади
Результати роботи 
застосунку

Контроль довжини черги

Висновок
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Модель

• Г = (V, B) – неорієнтований циклічний граф

• {k, j} – ребро між вершинами k, j

• N(k) = {j : {k, j} ∈ B} – окіл вершини k

• ෩𝐍(k) = N(k) ∪ {k} – повний окіл вершини k

Структура
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Модель

• J вузлів: V = {1, 2,…, J}

• B = {{j, j + 1} : j = 1, . . . , J}; J + 1 := 1, 1 − 1 := J

• N(j) = {j − 1, j + 1}

• K вимог

• First-Come-First-Served

• 𝐗𝐢 = {xi
1, … , xi

ni} – локальний простір станів у 

вершині i

• 𝐱𝐤 ≔ (xk, k ∈ K) – маргінальний опис стану у 
вершинах К ⊂ V

Рух

Модель
Рух
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Керований марковський процес

5

Марковське випадкове поле з дискретним часом
Марковське випадкове поле із синхронними компонентами, що взаємодіють локально

• Марковість

• Локальність

• Синхронність
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Керований марковський процес

Кероване марковське поле
Керований марковський процес із синхронними компонентами, що взаємодіють локально

• Множина допустимих рішень для всієї системи в момент t

• Допустима локальна стаціонарна Марковськівська стратегія

• Локальність

• Марковість

• Синхронність

• Допустимість
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Керований марковський процес

Кероване марковське поле
Керований марковський процес із синхронними компонентами, що взаємодіють локально

– марковське випадкове поле з дискретним часом із простором станів

– допустима локальна стаціонарна марковська стратегія

– ядра (ймовірності) 

переходу
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Задача пошуку оптимальної 
стратегії

Оптимальність
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