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У даній роботі досліджуються марковські процеси прийняття 
рішень на системах, заданих на графі. Граф описує систему околів, 
згідно з якими обирається наступний стан системи. Зміна станів 
системи відбувається синхронно та локально.

В ході роботи планується реалізувати програмний застосунок 
для пошуку оптимальної стратегії керування системою [1] та за
пропонувати шляхи для його вдосконалення.

Вище вказаний алгоритм можна застосувати для побудови, на
приклад, економічних моделей [2; 3]. Також можливе застосування 
в біології [4], фізиці [5], дослідженні операцій та інженеріїї [6].
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