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Килим Серпiнського — це плоский фрактал, вперше описаний поль-
ським вченим Вацлавом Серпiнським у 1916 роцi. Його можна вважати
узагальненням вiдомої множини Кантора, яка була вiдкрита у 1883 роцi
нiмецьким математиком Георгом Кантором. Множина Кантора є самопо-
дiбним фракталом, її розмiрнiсть Гаусдорфа дорiвнює log3 2.

У математицi система iтерацiйних функцiй (IFS) є одним iз методiв по-
будови фракталiв. Вiн запропонованi у 1981 роцi Джоном Е. Хатчiнсоном
[1]. Одним iз прикладiв IFS є папороть Барнслi – фрактал, створений бри-
танським математиком Майклом Барнслi i описаний ним у книзi «Фра-
ктали скрiзь» [2]. Алгоритм пiд назвою «Гра Хаосу» є найпоширенiшим
для побудови фракталiв IFS. Вiн складається з вибору випадкової точки
на площинi, а потiм кожна нова точка послiдовностi являє собою задану
долю вiдстанi мiж попередньою точкою i однiєю iз вершин многокутни-
ка. Повторення цього процесу велику кiлькiсть разiв, випадковий вибiр
вершини на кожному кроцi iтерацiї i видалення перших декiлькох точок
послiдовностi часто породжує об’єкт фрактальної природи. Наприклад,
трикутник Серпiнського утворюється при використаннi правильного три-
кутника i коефiцiєнта 0,5.

Нами створений вiзуальний застосунок для створення фракталiв за
алгоритмом «Гра хаосу», який дозволяє створювати простi фрактали у
двовимiрному (трикутник, килим та многокутник Серпiнського) та три-
вимiрному (тетраедр та куб Серпiнського) просторах. У доповiдi будуть
представленi результати роботи цiєї програми.
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