
НАУКОВИЙ КЕРІВНИК: 
БОРОЗЕННИЙ СЕРГІЙ ОЛЕКСАНДРОВИЧ

РОЗРОБКА ПЛАТФ ОРМИ ДЛЯ 
ПІДТРИМКИ ТА ПРОСУВАННЯ 
МИТЦІВ З  ВИКОРИСТАННЯМ 

ТЕХНОЛОГІЙ FLUTTER ТА DART
МАХИНЯ АНАСТАСІЯ ОЛЕКСАНДРІВНА



У сучасному світі, традиційні методи 
де монстр ації власної твор чості стають не  

такими е ф е ктивними, як онлайн-
платф ор ми, щ о надають доступ до  ве ликої 
аудитор ії. Ра зом з цим у митців з’являється 

потр е ба  в комунікації з  аудитор ію та  
взаємодією з іншими твор чими людьми.

АКТУАЛЬНІСТЬ
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Ме то ю д о сл ід ж е ння є розробка платформи 
для підтр имки та  пр осування митців з 

викор истанням те хнологій Flu t t e r та  Da rt , щ о 
пе р е дбачає  створ е ння застосунку, який надасть 

кор истувачам інстр уме нти для де монстр аціїї 
своїх р обіт, пошир е ння інф ор мації пр о  

виставки, спілкування з іншими митцями та  
отр имання відгуків на  власні р оботи. 
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ОГЛЯД ІСНУЮЧИХ 
АЛЬТЕРНАТИВ

Be ha nce  більше  р озр а хова но на  
пошук на тхне ння та  р оботи для 
диза йне р ів

Пла тф ор ма  ор ієнтова на  на  циф р ових 
та  конце птуа льних художників у га лузі 
циф р ового мисте цтва , ігор  та  р озва г, 
щ о може  не  підходити для всіх видів 
мисте цтва .

-

-
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ОГЛЯД ІСНУЮЧИХ 
АЛЬТЕРНАТИВ

Пла тф ор ми не  створ е ні спе ціа льно 
для митців і р ізнома нітний конте нт 
відволіка є  від  твор чості митців;

Бе зл іч інстр уме нтів, які не  за вжди 
потр ібні й підходять під  потр е би 
митців

-

-
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ОБҐРУНТУВАННЯ ВИБОРУ 
ЗАСОБІВ РОЗРОБКИ

Кр осплатф ор ме ність

Висока пр одуктивність

Eve ry t h ing ’s a  Wid g e t

Hot  Re load

+

+
+
+

FLUTTER
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ОБҐРУНТУВАННЯ ВИБОРУ 
ЗАСОБІВ РОЗРОБКИ

GOOGLE TRENDS

STACK OVERFLOW
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ОБҐРУНТУВАННЯ ВИБОРУ 
ЗАСОБІВ РОЗРОБКИ

FIREBASE
База даних у р е альному часі

Служби авте нтиф ікації

Інстр уме нти для аналізу
викор истання та пр одуктивності
застосунків

Бе зпе чний та швидкий хостинг

+
+
+

+
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ОБҐРУНТУВАННЯ ВИБОРУ 
ЗАСОБІВ РОЗРОБКИ

ANDROID
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РОЗРОБКА ЗАСТОСУНКУ
Ар хіте ктр уа Mod e l- Vie w- Vie wMod e l
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РОЗРОБКА ЗАСТОСУНКУ

Вхід  та  
р е єстр а ція
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РОЗРОБКА ЗАСТОСУНКУ
Ім’я кор истува ча

Посила ння на  пор тф оліо

Кількість підписників та  
підписок

Створ е ні кор истува че м 
виста вки

Мисте цькі р оботи 
кор истува ча

Посила ння на  се р віс  для 
підтр имки митця 

Кнопка  
підписа тися/ відписа тися 
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РОЗРОБКА ЗАСТОСУНКУ
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РОЗРОБКА ЗАСТОСУНКУ

Пошук
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РОЗРОБКА ЗАСТОСУНКУ

Ча ти
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РОЗРОБКА ЗАСТОСУНКУ
Створ е ння мисте цької р оботи та  виста вки
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ВИСНОВКИ
пр ове де но а на ліз пр е дме тної обла сті, пр оа на лізова но 
існуючі а льте р на тиви, а  са ме  «Be ha nce », «Art St a t ion», 
«Fa ce b ook», «Inst a g ra m », а  та кож сф ор мова но 
ф ункціона льні вимоги до  пла тф ор ми.

Розглянуто ф р е ймвор к Flu t t e r, мову 
пр огр а мува ння Da rt  та  пла тф ор му Fire b a se , їх 
пе р е ва ги, а  та кож а ктуа льність викор иста ння цих 
те хнологій на  сьогоднішній де нь. 

Ре зульта то м ква л іф іка ційно ї р о бо ти є пла тф ор ма  для 
пр осува ння та  підтр имки митців, яка  на да є  кор истува ча м 

можливість публікува ти вла сні мисте цькі р оботи, інф ор ма цію 
пр о  виста вки, а  та кож спілкува тися та  отр имува ти відгуки.
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ДЯКУЮ ЗА 
УВАГУ!
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