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ФОРМАЛЬНІ СПЕЦИФІКАЦІЇ ОПЕРАТОРА ПЕРЕХОДУ 
В МОВАХ ПРОГРАМУВАННЯ 

Задаючи мову програмування, необхідно описати 'u синтаксис і семантику. Головне 
завдання синтаксису — описати всі конструкції, котрі розглядаються як елементи мови. 
З цією метою використовується конкретний синтаксис, що виділяє послідовності симво­
лів алфавіту, які вважаються синтаксично правильними. Найчастіше конкретний син­
таксис — це скінченний набір правил, котрі дозволяють породити нескінченну множину 
всіх конструкцій мови. 

Найбільш відомі формалізми задавання конк­
ретного синтаксису — Бекуса-Наура форми (БНФ), 
контекстно вільні граматики, синтаксичні схеми. 
Конкретний синтаксис у вигляді синтаксичних 
схем складається з правил вигляду 

А = В, 

де А — ім'я синтаксичної конструкції, а В — по­
слідовність, що її визначає. У В можуть входити 
символи алфавіту, імена синтаксичних конструкцій 
та метасимволи вигляду ' | ', '[ ' , ' ] ' . Метасимвол ' | ' 
відділяє можливі варіанти запису конструкції, а за­
пис ...[с]... означає, що послідовність символів с 
або входить, або не входить в конструкцію. 

З точки зору семантики ("значення") синтак­
сичної конструкції конкретний синтаксис, як пра­
вило, містить "надлишок" інформації: порядок на­
ступності її компонент; використання розділових 
символів ' ; ' , ' ( ' , ' ) ' ; пріоритет і асоціативність опе­
рацій. Тому у випадку, коли необхідно коротко зада­
ти лише структуру синтаксичних конструкцій, а не 
їх зображення рядками символів алфавіту, відда­
ють перевагу абстракному синтаксису. Інформації, 
котру задає абстракний синтаксис мови програму­
вання, достатньо для формального опису її семан­
тики. Для реальних мов програмування абстракний 
синтаксис значно коротший і більш наочний, ніж 
конкретний. 

З кожною конструкцією мови програмування 
зв'язується деякий абстрактний об'єкт (множина, 
таблиця, функція і т. п.) — її денотат, котрий задає 
"значення" (семантику) конструкції. Денотати — 
це класи об'єктів, в термінах яких пояснюються всі 
конструкції мови програмування [1]. Головна зада­
ча денотаційної семантики для конкретної мови 
програмування — знайти математичні об'єкти, кот­
рі будуть денотатами. Вдалий їх вибір дозволяє 
просто визначити семантику всіх конструкцій мо­
ви. При цьому необхідно, щоб виконувалося ДЕ-
НОТАЦІЙНЕ правило: 
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Денотат складеної конструкції мови пови­
нен визначатися лише в термінах денотатів її 
компонент. 

Як приклад розглянемо найпростішу мову про­
грамування, яка включає лише цілі вирази. Цілі 
вирази складаються з цілих чисел, знаків бінарних 
операцій — додавання '+ ' , віднімання '- ', множен­
ня '*', ціле ділення '/' та круглих дужок '( ' і ' ) ' . 
Конкретний синтаксис цієї мови у вигляді схем 
включає конструкції — вираз є, доданок t і множ­
ник f: 
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THE FORMAL SPECIFICATIONS OF THE OPERATOR 
GOTO IN THE PROGRAMMING LANGUAGES 

Assigning a language of programming it is necessary to describe its syntax 
and semantics. The main task of syntax is to describe all constructions, which 
are considering as language elements. A special place among the main 
operators of programming languages belongs to goto operators. In the work 
described the formal specifications of the goto operators. 


