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 Розвиток сучасних технологій розв’язує проблему 

ефективності навчання абітурієнтів, адже з’являються 

застосунки, які спрощують вивчення певної інформації за 

допомогою інтерактивних засобів. Але для виконання певних 

задач неможливо обійтись лише такими алгоритмами якими 

мислить програма, потрібно, щоб програма керувалась 

такими ж алгоритмами і мислила так як людина при 

розв’язку таких задач. 

Вступ



 Проаналізувати

що таке бази знань, зокрема, онтології та як їх

використовують при розробці програмного забезпечення

 Розглянути та дослідити

існуючі онтології та галузь їх застосувань, редактор онтологій 

Protégé та OWL API

 Створити

Застосунок використовуючи мову Java, що за допомогою 

онтології надає детальний розв’язок

Постановка задачі



Використані технології



Онтологія, що використовувалась



Приклад розв’язку задачі (1)



Приклад розв’язку задачі(2)



1. Проведено аналіз існуючих онтологій та їх застосування

2. Створено застосунок для розв’язку шкільних задач з геометрії

3. З’ясовано потенціал онтологій у створенні систем, що 

потребують неординарні алгоритми для розв’язку завдань

Результати



Дякую за увагу!


