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МЕТА І ЗАВДАННЯ
Мета
Пор івняти на практиці два підходи до побудови веб-за с то с унків:

Re a c t SPA + REST API vs Ho twire  + Ra ils 7
Чому ці технології?

• Re a c t - на йпо пуляр ніш ий ф р о нте нд-б іб ліо те ка , типо вий виб ір для
SPA

• Ho twire  - но вий с те к від Ba se c a m p  для по б удо ви дина м іки з 
м е нш о ю кількіс тю Ja va Sc rip t
⚬ На б ир а є по пуляр ніс ть за вдяки інте гр а ції в Ra ils 7
⚬ Зр о с та є інте р е с до SSR і с пр о щ е но ї а р хіте ктур и у б е ке нд-

ко м а нда х
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ТЕОРЕТИЧНИЙ КОНТЕКСТ
Ціль: Пояснити основи архітектур (SSR, SPA, гібриди), щ об закласти ф ундам ент для
розум іння дослідження.

• SSR (Server-Side Rendering):
⚬ Ре нде р HTML на с е р ве р і, ко же н за пит по ве р та є ф р а гм е нт HTML.
⚬ Кр а щ е для SEO , ш видш ий пе р ш ий р е нде р .
⚬ Ме нш гнучкий для с кла дно ї інте р а ктивно с ті.

• SPA (Single Page Application):
⚬ Кліє нтс ький р е нде р инг че р е з Ja va Sc rip t (C SR).
⚬ Пла вна на віга ція, гнучкіс ть UI, а ле пр о б ле м и з SEO  і FC P.

• Гібридні рішення:
⚬ По є днують SSR + SPA, вико р ис то вуютьс я у Ne xt.js, Nuxt, то щ о .
⚬ Ба ла нс м іж ш видкіс тю , SEO  та UX.

• Hotwire як альтернатива SPA:
⚬ Не по тр е б ує ва жко го JS-ф р о нте нду.
⚬ Пр о по не є  с уча с ний підхід до  те хно ло гії SSR
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РЕАЛІЗОВАНІ ФУНКЦІЇ
У обох додатках реалізовано:

• Авте нтиф іка цію ко р ис тува чів
• Ро зпо діл відпо віда льно с те й (ко р ис тува чі, а дм ініс тр а то р и)
• С тво р е ння /  р е да гува ння /  вида ле ння Ka nb a n-до ш о к & за вда нь
• Пр іо р ите ти , с та тус и , де дла йни за да ч
• Інте р на ціо на ліза цію
• Гр а ф іки для пе р е гляду с та тис тики (гло б а льно ї /  ко нкр е тно ї

до ш ки)
• Фо но ву за да чу (а вто м а тичне о но вле ння с та ну пр о с тр о че но го

за вда ння)
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РЕАЛІЗАЦІЯ ФРОНТЕНДУ (REACT SPA)

UI додатку React SPA
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РЕАЛІЗАЦІЯ БЕКЕНДУ (SPRING BOOT API)

Backend-діаграма  Spring Boot
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РЕАЛІЗАЦІЯ БЕКЕНДУ (RAILS + HOTWIRE)
Головні ком поненти:

• Вико р ис та но Turb o  Stre a m s для live -
о но вле нь (на пр икла д , піс ля
с тво р е ння/ р е да гува ння за вда ння).

• Фо но ві за да чі - че р е з So lid Q ue ue , 
за пус к по d ue _d a te для пе р е вір ки
с та тус ів.

• De vise  за б е зпе чує р е є с тр а цію , 
с кида ння па р о лю , ло гін/ ло г-а ут.

• Уве с ь р е нде р инг - на с е р ве р і, 
HTML ф о р м ує тьс я в Ra ils-
ш а б ло на х.

Схема моделей ActiveRecord

Використання Turbo Streams
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РЕАЛІЗАЦІЯ ФРОНТЕНДУ (HOTWIRE + RAILS 7)

UI додатку Hotwire + Rails 7
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АРХІТЕКТУРНІ ВІДМІННОСТІ
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Порівняльна таблиця - React + Spring Boot vs Hotwire + Rails 7

Аспект React + Spring Boot Hotwire + Rails 7
Рендеринг CSR SSR
Стек JS-heavy Ruby-first
Динаміка useState, useEffect Turbo Streams
Навігація React Router Turbo Drive
Email/фон TaskScheduler SolidQueue



МЕТРИКИ ПРОДУКТИВНОСТІ ТА API-ЛАТЕНТНІСТЬ 
(LIGHTHOUSE + DEVTOOLS)
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СИМУЛЯЦІЯ НАВАНТАЖЕННЯ (WRK)
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Ендпоінт - /task_boards.json Ендпоінт - /api/task_boards
(JWT додавався до запиту)



UX /  DX
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• Re a c t:
⚬ + ш видка  на віга ція
⚬ + ко м по не нти
⚬ - с кла дна  інте гр а ція

• Ho twire :
⚬ + ш видкий с та р т
⚬ - ва жче  де б а жити Turb o  Stre a m s

• DX: Ra ils ш видш е  в циклі "р е да гува ння →
пе р е вір ка ", а ле  Re a c t м а є  б ільш е  
інс тр ум е нтів



ОБМЕЖЕННЯ/ НЕДОЛІКИ ДОСЛІДЖЕННЯ

Технічні
• Відм ова  від Stimulus у Hotwire зм енш ила складність клієнтської логіки.
• Зам ість Spring  Boot слід було використати Ra ils - для кр а щ о го  

а р хіте ктур но го  па р ите ту

Методологічні
• Відс утніс ть те с тува ння пр и де пло ї (He ro ku, Ve rc e l).
• Вузький ф о кус : лиш е  пр о дуктивніс ть + UX/ DX, б е з до с тупно с ті а б о  б е зпе ки.

13/ 14



ВИСНОВКИ
React:

• Потужний стек для складних SPA з розш ирюваною архітектурою.
• Підходить для ком анд, які готові до більш  ком плексної структури коду.

Hotwire:
• Простота , м інім ум  залежностей, ш видкий старт.
• Ідеальний для MVP, внутр іш ніх інструм ентів.

Рек омендація:
• Обирати архітектуру залежно від розм іру ком анди, складності інтерф ейсу 

та  часу на  розробку.
• Hotwire не к онк уренція для React, а інша парадигма.
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ДЯКУЮ ЗА УВАГУ!
Готовий відповісти на

питання.
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