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Жанри "Платформер" 
та "Пазл"



Повтори в іграх

З використанням сторонніх ресурсів У рушії



Симуляція 
переміщень у часі



Ігровий рушій Unity

• GameObject

• Components

• Scripts (MonoBehaviour)

• Prefabs

• Scriptable Objects



Опис програмного продукту



Опис програмного продукту



Висновки



Дякую за увагу!
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