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Презентатор
Нотатки до презентації
Доброго дня, шановні члени комісії та присутні, тема моєї кваліфікаційної роботи: РОЗРОБКА JAVA-ВЕБЗАСТОСУНКУ ДЛЯ ПЕРЕНЕСЕННЯ ПЛЕЙЛИСТІВ КОРИСТУВАЧІВ МІЖ ПЛАТФОРМАМИ SPOTIFY І YOUTUBE ТА СТВОРЕННЯ КРОСПЛАТФОРМНИХ РЕКОМЕНДАЦІЙ



Мета розробки та актуальність теми

Мета розробки: розробити Java-вебзастосунок, який вирішуватиме проблеми
перенесення плейлистів користувачів між платформами Spotify і YouTube та створення
кросплатформних рекомендацій між ними.

Актуальність теми: 
• Якщо користувач хоче перейти з однієї музичної платформи на іншу, як перенести 

дані?
• Якщо користувач не хоче переходити на іншу музичну платформу, але хоче 

використовувати рекомендаційну систему тієї платформи, як це зробити?



Відомі
розв’язки
задачі

Перенесення плейлистів:
• Soundiiz
• Tune My Music
• Free Your Music

Кросплатформні рекомендації:
• Не було знайдено



Використані
технології та засоби

• Java

• Gradle

• Spring Boot (Spring Security, Web, Data JPA)

• Thymeleaf

• MySQL

• Spring Cloud OpenFeign

• OAuth2

• YouTube Data API, Spotify Web API

Презентатор
Нотатки до презентації
Java – має багато бібліотек та фреймворків, що полегшує та прискорює процес розробки. 

Gradle - це потужна система збірки проектів, яка дозволяє автоматизувати процеси збірки, тестування та розгортання програмного забезпечення. �Переваги:�- набагато швидший за Maven
Скрипти для збірки проектів пишуться не на XML
Кастомізація скриптів збірки (у Мавен треба створити плагін, у Градл – виконувані завдання можна прописувати зразу у скрипті)
Використання Groovy 
Більше перевикористання коду (у самому скрипті – класи, на рівні проекту – папка buildSrc, між проектами – плагін)
Скорочені команди, дебаг скрипту збірки


Spring Boot - це фреймворк фреймворків для розробки веб-застосунків, який спрощує процес розробки, дозволяючи зосередитись на написанні бізнес-логіки.
Thymeleaf - шаблонізатор для розробки веб-інтерфейсів, який інтегрується з Spring Boot і дозволяє створювати динамічні веб-сторінки з використанням Java-коду.

Relational DB – предметна область передбачає структурованість даних.
MySQL – легко використовується, вважається, що краще підходить для веб-сайтів

OAuth 2.0 (Open Authorization) - це протокол делегування доступу, який дозволяє користувачам надавати стороннім додаткам обмежений доступ до своїх ресурсів, без необхідності передавати свої облікові дані (логін та пароль). 



Архітектура застосунку

Монолітна архітектура Архітектурний підхід MVC
(Model-View-Controller)



Реалізація застосунку : Автентифікація, 
Авторизація

Authorization code flowНалаштування OAuth2 для Spring Boot

• OAuth 2.0 для Spring Boot (spring-boot-starter-oauth2-client)



Реалізація застосунку : Сутності

Схема реляцій

Сутності у базі даних:

• User – сутність користувача

• UserAuthentication – сутність, що містить

дані користувача із провайдера даних

(музичного сервісу)

• UserToken – сутність, що містить токени

доступу до провайдера

• Playlist – сутність плейлиста



Реалізація застосунку : Сервіси

Діаграма інтерфейсів та класів сервісів

Загальні сервіси:

• AuthenticationService – сервіс для знаходження нинішнього автентифікованого користувача

• TransferService – сервіс для перенесення плейлистів з одного музичного сервісу на інший

• CrossPlatformRecommendationsService – сервіс для створення схожих плейлистів із використанням

кросплатформних рекомендацій



Реалізація застосунку : Сервіси

Діаграма інтерфейсів та класів сервісів

Окремі сервіси (окремі для кожного провайдера):

• PlaylistClientService – сервіс, що використовує HTTP-клієнт для роботи із плейлистами у музичних сервісах

• RecommendationService – сервіс, що використовує HTTP-клієнт для знаходження рекомендацій у музичних сервісах

• SearchService – сервіс, що використовує HTTP-клієнт для здійснення пошуку у музичних сервісах



Реалізація
застосунку :

Алгоритм
перенесення
плейлистів



Реалізація
застосунку :

Алгоритм
створення схожих

плейлистів



Користувач має плейлист
dubstep із п’ятьма треками на 
Spotify і хоче перенести його на 
YouTube.

Приклад застосування методу : перенесення плейлистів



• Порівнюючи із рішенням, що 
уже існує, можемо зробити 
висновок, що результат 
успішний.

• Єдина відмінність – останнє 
відео. Розроблений 
застосунок RhythmBridge
повернув офіційне відео до 
пісні, а Soundiiz – відео, що 
містить статичне зображення і 
потрібний аудіотрек

Порівняння результату: перенесення плейлистів

RhythmBridge Soundiiz



Користувач має плейлист
summer із п’ятьма треками на 
YouTube і хоче створити схожий 
на нього плейлист на YouTube, 
проте використовуючи 
рекомендації Spotify.

Приклад застосування методу : кросплатормні
рекомендації



• Оглянуті найбільш відомі 
сервіси для перенесення музики 
між платформами не 
дозволяють використовувати 
міжплатформні рекомендації 
(створення схожих плейлистів)

Порівняння результату: кросплатформні рекомендації

RhythmBridge Soundiiz, 
Tune My Music, 
Free Your Music



Результат роботи

У результаті виконання роботи мовою Java був розроблений вебзастосунок RhythmBridge, який
використовує API Spotify та YouTube для того, щоб дозволяти користувачам переглядати свої плейлисти,
переносити їх між зазначеними платформами та створювати схожі плейлисти, використовуючи
кросплатформні рекомендації.



Практична значимість розробки

Розроблений застосунок буде дуже корисним для користувачів музичних стрімінгових 
платформ, оскільки він вирішує такі проблеми:

• Проблема перенесення плейлистів для користувачів, що бажають змінити платформу

• Проблема створення кросплатформних рекомендацій для користувачів, що не бажають 
змінювати платформу, але хочуть отримувати кращі рекомендації



Рекомендації для подальшої розробки

• Покращення точності пошуку треків-відповідників

• Покращення користувацького інтерфейсу

• Збільшення функціоналу (наприклад постійна синхронізація плейлистів між сервісами)

• Додавання підтримки більшої кількості музичних сервісів

• При значному збільшенні застосунку – міграція на іншу архітектуру

• Вирішення проблем із квотами для запитів на сторонні API



Дякую за увагу!
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