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Актуальність дослідження

• Більшість існуючих рішень орієнтовані на 

однокрокову генерацію коду;

• Ігноруються проміжні результати 

редагування;

• Бракують динамічного зворотного зв’язку 

від користувача.

• Фреймворки часто працюють лише з 

ізольованими функціями;



Мета та задачі роботи

Розробка середовища навчання з підкріпленням, яке 

забезпечує ітеративну взаємодію агента з реальним програмним 

забезпеченням.

Ключові 

вимоги:
• Багатокрокова модифікація коду

• Інтерактивний фідбек

• Формування проміжної винагороди

• Безпечна ізоляція



Наукова 

новизна

Наукова новизна дослідження полягає у розробці архітектури

інтерактивного середовища для постнавчання великих мовних

моделей, що реалізує механізм надання фідбеку моделі під час

вирішення поставленої проблеми та використовує проміжні результати

для розрахунку винагороди.



Функції винагороди

Перевірка кінцевого 

результату:

Ітеративна перевірка 

результату:

Найкращий 

результат:



Архітектура середовища

Етапи одного кроку

• Агент формує відповідь із викликом 

функції

• Усі маніпуляції з файловою системою 

відбуваються всередині Docker контейнера

• Запуск юніт тестів та аналіз 

результатів
• Допоміжна модель генерує відгук, що імітує 

коментарі реального користувача на основі 

результатів виконання



Аналіз впливу зворотного 

зв’язку

• Різні типи відгуків 

показали стабільне 

підвищення точності 

моделі

• При відсутності 

фідбеку якість моделі 

не покращується



Порівняння функцій винагороди

• Усі досліджені функції винагороди 

демонструють позитивний тренд 

навчання

• Функції фінального/найкращого 

результату мають виражену 

дискретність: більшість прикладів 

мають винагороду 1

• Ітеративна функція демонструє більш 

рівномірний розподіл



Порівняльний аналіз із існуючими рішеннями



Порівняння винагороди з SWE-Dev

Розподіл значень винагороди з функцією ітеративної перевірки результату у 

розробленому середовищі

Розподіл значень винагороди у середовищі SWE-

Dev

Розроблене середовище забезпечує 

агента більш різноманітним сигналом 

зворотного зв’язку

Метрика 

Хойєра:Розроблене 

середовище

SWE-Dev

0.2224 0.4548



Висновки

• Підтверджено, що врахування проміжних 

станів редагування усуває проблему розсіяної 

винагороди

• Перевірено, що інтеграція динамічного відгуку 

допомагає генерувати траекторії для 

тренування

• Розроблено середовище для постнавчання 

мовних моделей на задачах програмування

• Експерементально підвтерджено коректність 

роботи розробленого середовища



Дякую за 

увагу!


