
Розробка для додатку 
для гри в шахи з 
використанням ігрового 
штучного інтелекту

Виконав: студент 3 курсу 
факультету інформатики 
Кондратенко Дмитро

Керівник: старший викладач
Борозенний Сергій 
Олександрович



Вступ

За останній час платформи для гри в шахи все 
активніше впроваджують інновації, що 
стосуються не тільки гри проти ШІ, а також і ті, 
що пов’язані з аналізом позицій за допомогою 
нього.
Саме тому актуальною є тема, пов’язана з 
розробкою додатків, що впроваджують нові та 
модернізують старі функції цих платформ.

2 / 2 / 2 0 X X P R E S E N T A T I O N  T I T L E 2



Постановка задачі

+Проаналізувати ринок додатків 
для гри в шахи проти ШІ

+Виокремити важливі функції для 
реалізації свого додатку

+Дослідити алгоритм оцінки 
шахових позицій

+Реалізувати відповідний 
застосунок
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Ринок шахових платформ для гри з 
ШІ
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Вибір рушія
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джерело

https://www.computerchess.org.uk/ccrl/404/


Концепція алгоритму розрахунку 
оцінки шахової позиції
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Альфа-бета обрізання
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Покращення власне алгоритму
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Реалізація 
застосунку
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Висновок

За результатами роботи було проведено 

дослідження платформ-аналогів для гри в шахи з ШІ, 

на основі яких був створений власний застосунок для 

аналізу позицій.

Паралельно з цим, була досліджена функція оцінки 

шахових позицій
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Дякую за увагу
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