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СТРУКТУРА
РОБОТИ



ПРЕДМЕТНА ОБЛАСТЬ, МЕТА, ЗАВДАННЯ

Статистика міжнародних туристичних 

подорожей

Веб-сайт з суміжним функціоналом

«Where and When»



ЗАГАЛЬНІ 
ВІДОМОСТІ
Веб-сайт має простий та інтуїтивно зрозумілий 
інтерфейс, без зайвої сторонньої інформації, що 
дозволить користувачам легко орієнтуватися по 
застосунку та вводити параметри пошуку.

Параметри пошуку:

• Країни;

• Бюджет мандрівки;

• Сезон;

• Тип туризму;

• Популярність серед інших туристів;

• Кількість бажаних зупинок у маршруті. 

Крім того, сайт містить детальну інформацію про кожне 
місто та країну на маршруті, що допоможе користувачам 
зробити вибір.



АРХІТЕКТУРА ЗАСТОСУНКУ

Схема клієнт-серверної архітектури Схема патерну проектування MVC



ЗАСОБИ 
РОЗРОБКИ



Алгоритм кроки 1-2

1 крок 2 крок

Алгоритм отримує 

запит та шукає 

міста, які підходять 
по параметрам 

фільтрації у базі 

даних

Алгоритм перемішує 

дані у випадковому 

порядку для 
створення ефекту 

випадкового 

маршруту



Алгоритм кроки 3-4

3 крок 4 крок

Алгоритм обирає 

певну кількість 

релевантних даних, 
таку кількість, яка 

дозволить 

повернути 

результат не довше 

ніж за 10 секунд

Алгоритм за 

допомогою 

комбінаторної 
формули обчислює 

всі можливі 

маршрути зі взятих 

даних



Алгоритм кроки 5-7

5 крок 7 крок

Алгоритм обробляє 

та модифікує дані 

додаючи до кожного 
маршруту певні 

властивості та 

формуючи з нього 

фінальний об’єкт-

маршрут

Алгоритм сортує 

об’єкти-маршрути за 

кількістю міст у 
маршруті за 

спаданням та 

кількість міст з 

одного континенту 

за спаданням

Алгоритм формує 

фінальний об’єкт в 

якому знаходиться 
масив об’єктів-

маршрутів та 

відправляє його на 

клієнт

6 крок



ІНТЕРФЕЙС



ВИСНОВКИ
Дякую за увагу!

Буду радий відповісти на будь-які Ваші питання.
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