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Мета

Створення продуктових вимог та документації до хмарної 

платформи MathLearning
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Завдання

● Дослідити історію та роль продуктових вимог як елементу програмного 

забезпечення.

● Проаналізувати сучасні техніки та інструменти для збору, аналізу, документування 

та валідації продуктових вимог.

● Зібрати, проаналізувати та задокументувати продуктові вимоги до хмарної системи 

MathLearning, використовуючи техніку User Story в рамках інструментів Jira та 

Confluence.

● Проаналізувати місце освітніх ІТ-продуктів та можливості, які вони надають для 

навчального процесу.
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Про продукт
MathLearning - це хмарна EdTech платформа, яка призначена для використання школами з метою організації 

та контролю навчального процесу. Серед основних собливостей платформи:

● 2 Модулі: Портал школи та Адмін Панель.

● Створення власної школи та запрошення адміністрації, вчителів, учнів

● Створення навчальних матеріалів, використовуючи мову LaTeX.

● Створення навчальних планів різної складності та формування груп учнів відповідно до них.

● Щоденник із незалежним автоматичним оцінюванням.

● Використання математичного ядра Mathpar, для обчислень різної складності

● В рамках адмін панелі: cистема обліку усіх шкіл та користувачів платформи, можливість створювати 

власні навчальні матеріали для використання школами (від МОН чи інших інституцій)
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Техніки для збору вимог

● Інтерв’ю - 17 інтерв’ю, в яких відбувався збір та документування вимог.

● Воркшоп - 7 воркшопів, використовуючи інструменти моделювання, для створення бізнес-

процесів.

● Аналіз документів - Закон України “Про повну загальну середню освіту”, різноманітна 

інформація про навчання у школах.
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Інструменти для роботи з вимогами

● Jira - для написання історій користувачів та їх розподілу по відповідних епіках.

● Confluence - для ведення проектної документації: Структури Розподілу Робіт

(WBS), Матриці керування доступом на основі ролей (RBA), нотаток із зустрічей,

системних повідомлень та опису інших елементів системи.

● Figma - для створення вайрфреймів (прикладів дизайну) у випадках, коли історія

користувача потребувала візуального доповнення.

● FigJam - для проведення воркшопів спільно із стейкхолдерами.

● Teams - для ведення онлайн-комунікації із стейкхолдерами
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Лендінг, логін, реєстрація
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Налаштування класів та дисциплін



Користувачі школи
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База навчальних матеріалів
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Створення навчального матеріалу



Список навчальних планів
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Створення навчального плану
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Навчальні групи
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Навчальні групи
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Зошит учня
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Зошит учня
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Щоденник учня



Результат практичної частини роботи

● Проведено 24 сесії по збору та аналізу вимог

● Описано два модулі: Портал школи та Адмін панель, сумарно 51 Історія 

Користувачів (User Story)

● Документація складена двома мовами: англійською та українською

● Структура Розподілу Робіт/Work Breakdown Structure

● Приклади дизайну (Wireframes) до Історій Користувачів

● Cкладена Матриця ролей / RBA matrix
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Висновки

- На прикладі хмарної системи Mathlearning була проведена практична частина роботи 

зі збору, аналізу та документації продуктових вимог, використовуючи техніку User 

Story в рамках інструментів Jira та Confluence. Даний документ може бути надалі 

використаний для планування та організації процесу розробки

- Досліджено історію та роль вимог у розробці програмного забезпечення

- Наведено сучасні техніки та інструменти для збору, аналізу, документування та 

валідації продуктових вимог.

- Проаналізовано місце освітніх ІТ-продуктів та можливості, які вони надають для 

навчального процесу.
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