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Постановка задачі

• Створення бібліотеки паттернів проектування із структурою, що дозволяє легко взаємодіяти з її наповненням
• Створення застосунку для перегляду вмісту бібліотеки
• Реалізація пошуку елементів бібліотеки за:

• Назвою типу паттерну
• Назвою паттерну
• Назвою файлу вихідного коду
• Назвою мови програмування, на якій написаний приклад програми
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Паттерни проектування

Породжувальні

Структурні

Поведінкові

Чи єдиний це поділ?
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Що використати для зберігання вмісту бібліотеки?

База даних

Оптипізований 
пошук при 

великих об’ємах 
даних

Простота 
виконання 

складних запитів

Ефективне 
представлення 

зв’язків між 
сутностями

Файлова 
система

Мінімум 
накладних 

витрат

Простота 
реалізації
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Зберігання паттерну

Приклад вмісту файлу pattern_info.json Приклад вмісту папки паттерну
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Зберігання прикладу програмного коду

Приклад списку папок 
з проектами Приклад вмісту файлу 

code_example_info.json
Приклад вмісту папки із 
проектом
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Дані про бібліотеку

Вміст файлу із списком папок, що містять дані про паттерни
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Структура бібліотеки

Library

Pattern Pattern Pattern

Example

Example
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Користувацький інтерфейс

Вигляд .ui файлу у Qt Creator
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Відображення елементів 
бібліотеки

Деревовидна структура 
відображення файлів вихідного 
коду

Список паттернів
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Відображення елементів 
бібліотеки

Відображення опису та прикладу коду паттерну проектування
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Пошук паттернів

QHash<QTreeWidgetItem*, const Pattern*>; _tabMap;
QHash<QString, QTreeWidgetItem*>; _nameMap;

Поля класу PatternTab, які призначені для пошуку

void PatternTab::search(const QString& prefix) {
const Pattern* p = nullptr;
QTreeWidgetItem* type = nullptr;
for (QTreeWidgetItem* item : this->_tabMap.keys()) {

p = this->_tabMap[item];
type = this->_nameMap[p->type()];
if (p->name().startsWith(prefix)) {
 type->addChild(item);
}
else {
 type->removeChild(item);
}

 type->sortChildren(0, Qt::AscendingOrder);
}

}

Реалізація пошуку
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Пошук паттернів

QHash<QString, QTreeWidgetItem*> _typeItemMap;
QHash<QTreeWidgetItem*, QTreeWidgetItem*> _typePatternsMap;
QHash<QTreeWidgetItem*, QTreeWidgetItem*> _patternLanguagesMap;
QHash<QTreeWidgetItem*, QTreeWidgetItem*> _launguageProjectsMap;
QHash<QTreeWidgetItem*, QTreeWidgetItem*> _projectSourcesMap;

Поля класу ExampleTab, які призначені для пошуку
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Висновки

• Було розроблено структуру бібліотеки паттернів 
проектування

• Створено застосунок для перегляду вмісту 
бібліотеки

• Реалізовано усі види пошуку, які необхідні за 
умовою задачі
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Дякую за увагу
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