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Актуальність теми

• Зростаюча потреба у ЕЛЕКТРОННОМУ НАВЧАННІ (ЕН)
• Відсутність ефективного програмного інструментаря розробки 

та супроводу електронного курсу (ЕК) «вільного застосування» з 
широкими можливостями інтеграції використання 
різноманітних засобів мультимедіа та тестування знань 



Мета та завдання роботи

Мета: Розробка та впровадження ефективного програмного інструментарію 
розробки та супроводу електронного  з широкими можливостями інтеграції 
використання різноманітних засобів мультимедіа та тестування знань на  
прикладі  створення інтерактивного електронного курсу "Вступ до 
програмування", адаптованого для учнів загальноосвітніх шкіл, з акцентом на 
оригінальний україномовний контент та можливістю простого розширення 
навчального матеріалу викладачами.

Завдання роботи:
• Проаналізувати інструментарій створення ЕК та існуючі онлайн-платформи ЕН.
• Розробити архітектуру програмної системи та структурні основи україномовного 

інтерактивного ЕК.
• Реалізувати бекенд та фронтенд ЕК курсу "Вступ до програмування" з інтерактивним 

контентом.
• Реалізувати функціонал для додавання кастомних питань викладачами.
• Протестувати розроблений програмний продукт та оцінити його ефективність.



Архітектура системи та обрані технології

• Клієнт-серверна модель
• N-Tier архітектура
• REST API
• Feature-Sliced Design



Принципи Проектування та Патерни

• SOLID
• Об'єктно-орієнтоване програмування
• Ключові патерни

• Service Layer
• Repository & Unit of Work
• Dependency Injection
• Controller Pattern



Технологічний стек

• Бекенд: .NET 8.0 (ASP.NET Core Web API) 
• База Даних: MS SQL Server
• Фронтенд: Next.js, React, TypeScript



Структура
PL



Структура
BL



Структура 
DAL



Структура 
бази даних



Типи 
доступних 

питань для 
створення



Приклади 
інтерфейсу 

програми



Приклади 
інтерфейсу 

програми



Приклади 
інтерфейсу 

програми



Приклади 
інтерфейсу 

програми



Висновки

• Розроблено   ефективний програмний інструментарій (застосунок) 
розробки та супроводу ЕК  з широкими можливостями інтеграції 
використання різноманітних засобів мультимедіа, ШІ та тестування 
знань 

• Інструментарій протестовано на  прикладі  створення інтерактивного ЕК 
"Вступ до програмування", адаптованого для учнів загальноосвітніх 
шкіл, з акцентом на оригінальний україномовний контент та 
можливістю простого розширення навчального матеріалу викладачами.

• Результати роботи впроваджені в екосистему проекту Digital University 
– Open Ukrainian Initiative (DigiUni) 101129236–DigiUni–ERASMUS-EDU-
2023-CBHE



Дякую за увагу!
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