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ВИКОРИСТАННЯ МЕТОДІВ СТИСНЕННЯ ІНФОРМАЦІЇ 
ПРИ ПЕРЕДАЧІ ПОТОКІВ ВІДЕОДАНИХ 

В КОМП'ЮТЕРНИХ МЕРЕЖАХ 

Застосування методів стиснення інформації для надання різноманітних сервісів у Web-середо­
вищі при переносі мультімедіа-потоків набуло широкого використання. У статті розглядаються 
деякі методи стиснення відеоданих і виконання переносу потоків мультімедіа-даних, які можуть 
бути використані не тільки для односторонньої передачі даних, а і при двонаправленій передачі 
в різноманітних мережах при застосуванні таких потоків у системах дистанційного навчання 
«он-лайн» та візуальної ідентифікації при перевірці знань слухачів при таких системах навчання. 

Широке розповсюдження різних методів 
стиснення аудіо-, відеоінформації в останні де­
сятиріччя привело до стандартизації цих мето­
дів, що стали відомими як MPEG (розробля­
ються відомою групою Motion Picture Expert 
Group), що початково базувалися на принципі 
стиснення даних JPEG. Останнім часом усі ці 
методи постійно розвиваються та вдосконалю­
ються, тим самим підвищується якість стиснен­
ня та відновлення інформації. Хоча ця система 
здебільшого реалізується вже на апаратному рів­
ні, але ще досі є основою, як первинний метод 
компресії даних для їх подальшої обробки. 

Відомо, що для виведення кольорової кар­
тинки на екран комп'ютера використовується 
RGB - система розподілу кольорів. Мова йде 
про додаткову систему утворення кольорів 
шляхом накладання основних R (червоного), В 
(синього) та G (зеленого) кольорів на їх складо­
ві кольори, варіація яких утворює кольори різ­
ної інтенсивності. Систему RGB можна уявити 
як координатний куб, в якому координатам X 
відповідає червоний колір, координатам Υ -
синій, а координатам Ζ - зелений (рис. 1). 
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У багатьох обчислювальних системах вико­
ристовується 8-бітне представлення кольору, 
при цьому використовують 256 відтінків світ­
лової інтенсивності цих кольорів для кожного з 
компонентів. Таким чином, теоретично можна 
змішувати 256 = 16,7 млн фарб. У відеотехніці 
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не стандартизовано, проте він є різноплановим i 
продовжує розвиватися. На сьогодні існує версія 
MPEG-4 Version 1, але вже готується наступна, 
яка має функції дозволу багатокористувацької 
присутності в сцені й у взаємодії з контентом. 
Також відбувається подальше поповнення функ­
ції BIFS та зближення його з VRLM. Значне 
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USE OF METHODS OF COMPRESSION OF THE INFORMATION 
BY TRANSFER OF STREAMS OF THE VIDEO DATA IN THE NETWORKS 

Use of the data compressions methods for maintenance of various services in Web environment at 
carry of multimedia of streams has got wide scale of application. In article are some methods of video 
data compression and performance of carry of streams of multimedia of the data which can be used not 
only for unilateral data transfer, but also by the two-directed transfer to polytypic networks are consid­
ered, at use of dataflow in systems of remote education "online" and visual identification of students at 
examination in such systems of training. 


