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Мета дослідження

Аналіз, реалізація та випробування підходів до автоматизованого тестування у 

таких умовах як: 

• середовище швидких змін

• постійна взаємодія з замовником

• гнучка методологія розробки 

• безперервна доставки продукту кінцевому користувачу



Актуальність теми автоматизованого тестування

https://wearesocial.com/blog/2019/01/digital-2019-global-internet-use-accelerates

Статистика по оцифруванню всього світу

https://wearesocial.com/blog/2019/01/digital-2019-global-internet-use-accelerates


Роль автоматизованого тестування

1. Безперервна доставка продукту до користувача

2. Перевірка системи в цілому та отримання швидко результатів тестування при 

поставці кінцевому користувачу

3. Можливість проходити тест сценарії, які неможливо виконати вручну 

одночасно (наприклад паралельні тести, тестування на декількох браузерах та 

операційних системах)  

4. Швидкість виконання тесту та отримання результатів тестування

5. Більш ефективне використання ресурсів тестування 



Рівні тестування  у циклі розробки продукту

Покриття тестуванням пов'язане з багатьма 

діями в рамках програмного забезпечення і 

життєвого циклу розробки продукту!



Процес побудови автоматизованого тестування

1. Побудова 
архітектури для 

автоматизованого 
тестування

2. Аналіз можливості 
покриття 

автоматизованими 
тестами  

3. Створення стратегії 
по побудові 

автоматизації 
тестування на проекті

4. Розробка системи з 
автоматизованого 

тестування  



Підходи до  побудови автоматизованого тестування

1. Розробка на основі тестів (англійською мовою Test Driven Development)

2. Поведінковий підхід (англійською мовою Behaviour Driven Development)

3. Тестування на основі ключових слів (англійською мовою Keyword Driven Testing)

4. Тестування на основі даних (англійською мовою Data Driven Testing)



Переваги поведінкового підходу (BDD):

1. Тести написані мовою, яку розуміють представники бізнес

2. Тестові сценарії можна писати, використовуючи в реальному часі

3. Кожен тестовий сценарій буде дійсним сценарієм для користувача

4. Документацію з тестовими сценаріями можливо буде знайти в одному місці та 

завжди оновленою

5. Ефективний процес комунікації з клієнтом

6. Прозорість у процесі розробки



Порівняння існуючих інструментів для BDD

Назва Жива Документація

Зручність у 

написанні тестів і 

документації

Налаштування 

та робота 
Звітування

Інтеграція з 

CI/CD

Cucumber
Є, і є можливість 

інтегрувати у CI/CD

Зручно, з стандартами 

BDD

Зручний у 

використані, і 

нескладний у 

налаштуванні

Так, свій формат. 

В реальному 

часі

Так

JBehave Частково
Зручно, з стандартами 

BDD

Складний у 

налаштуванні

Так, але 

потребує 

налаштувань

Так

Gauge Частково

Не дуже зручно(без 

більш стандартного 

формату)

Складний у 

налаштуванні

Так, але 

потребує 

налаштувань
Так



Приклад тестового сценарію базуючись на Cucumber + Gherkin



Написання коду до тестового сценарію Cucumber + Java



Процес роботи з Cucumber



Компоненти архітектури фреймворка (API тестування)



Компоненти архітектури фреймворка (графічного інтерфейсу)



Опис фреймворку

1. Проект 2. Папка src , де буде зберігатися логіка



Опис фреймворку (API тестування)

У папці main є resources є папка, яка 

вміщує feature файл



Опис фреймворку

У папці test є папка, яка вміщує код до 

тестів



Опис фреймворку (UI тестування)

Фреймворк для автоматизованого тестування створений за допомогою 

PageObject підходу і знаходиться у main папці



Опис фреймворку

Визначення селекторів за допомогою, яких відбувається пошук елементів на сторонці, 

можна знайти у файлі selectors.properties



Опис фреймворку

Визначення тестових даних testdata.properties



Огляд класу RunnerBDDCourge

У папці test є клас RunnerBDDCourgette

1. Конфігурація логіки за якою потрібно 

запускати автоматизовані тести і включає 

такі параметри як:

2. Кількість потоків для виконання тестів

3. Потрібно чи не потрібно показувати 

результати тестів

4. Потрібно чи не потрібно пройти заново 

тест, який не працює тощо



Огляд класу RunnerBDDCourge



Огляд класу DriverUtility (UI тестування)

DriverUtility описується з якими браузерами та яким чином 

можливо взаємодіяти



Jenkins pipeline - Архітектура взаємодії компонентів



Візуалізація результатів тестування за допомогою Jenkins та Cucumber
системи звітування



Дякую


